Dodatek SR

Metodické pokyny pro organizaci turnaji DL ve Skolnim roce 2010/2011

(poznamka: Upravené nebo nové élanky oproti predchozimu Dodatku SR jsou vyznagena timto Zlutym
zvyraznénim)

Tyto metodické pokyny se tykaji turnaji v éeském jazyce i anglickém jazyce. Ustanoveni, ktera se pro
jednotlivé jazykové vétve lisi, jsou zdlraznéna a oznacena. Neni-li tedy feceno jinak, plati nize
uvedené pro obé jazykové vétve. Upozornéni: nékteré anebo vSechny turnaje budou pofadany
spoleéné pro jazykovou vétev v CJ i AJ. DL v anglickém jazyce neni ,pFivazkem* turnaje v éeském
jazyce v tom smyslu, Ze by vétev v ¢estiné méla mit v jakémkoliv smyslu pfednost ¢i prioritu (neni
tomu pochopitelné ani obracené) - vyjmenované turnaje jsou poradany pro obé vétve. Toto
upozornéni bude mit pofadatel na mysli, kdyz vyvstanou organizacni problémy, které bude tfeba FeSit
napf. snizenim poctu debat & nasazovanim ,samosudich namisto pIného panelu tfi rozhod¢ich.
Problémy rozhodné nelze feSit na Ukor turnaje v angli¢tiné (ani obracené) - je tfeba je fesit tak, aby
opatreni byla férova a stejna pro vSechny zu¢astnéné - at jiz debatuji v ceském, &i anglickém jazyce.

1.0becné
1.1 Turnaje Debatni ligy se budou konat v terminech vyhlaSenych NTT.
1.2 Turnaje budou trvat tfi dny = od patec¢niho pozdniho odpoledne do nedélniho poledne.

1.3 Organizator v dostateéném predstihu oznami
e misto konani turnaje,
» uzavérku pfijiméani pfihlaSek,
»  pfipravené teze debatované na turnaji,
» hodinu oficialniho zahajeni turnaje (registrace tymd na misté) a hodinu ukon&eni turnaje,
e finanéni podminky ucasti.

VySe uvedené informace budou k dispozici na webu ADK.

1.4 Organizator bude pfijimat pfihlaSky k turnaji véetné jmenného seznamu G¢astnika a vyslovného
oznaceni odpovédné osoby povéfené pedagogickym dozorem nad zu¢astnénymi studenty, pficemz
plati, Ze u€ast bude hrazena jen jedné osobé v pozici pedagogického doprovodu na jeden klub.

1.5 Organizator zajisti (ve spolupréaci s ADK)
e propisovaci listy rozhod¢iho k zapisu rozhodnuti (ballot),
* interni zaznam o vysledku debaty (fast ballot),
» proudové diagramy pro rozhod¢i (staci i Cisté papiry formatu A3).

1.6 Po skonceni turnaje zaznamend organizéator vysledky turnaje a vSechna dalSi relevantni data
(iména zucastnénych debatérd a tym(, vysledky debat, teze, rozhod¢i, kouce, KIDy) do aplikace
Greybox. Podklady (interni zaznamy o vysledcich debaty a seznam G¢astnik() bude archivovat do
konce debatni sezény.

Pokud neni organizéator zbéhly v ovladani aplikace Greybox, v pribéhu turnaje se domluvi

s prezidentem ADK, popf. s nékterym z ¢lent NTT, kdo z&pis do Greyboxu provede. Ten poté bude
vysledky (interni zaznamy o vysledku debaty) archivovat.

Organizéator bude mit v hodinu zahajeni turnaje k dispozici seznam vSech pfihlaSenych u¢astnikd
turnaje s vyznacenim data a zpusobu Uhrady zalohy soutézicimi. Seznam preda prezidentovi ADK,
nebo osobé jim povérené k vybéru hotovosti — doplatku za U€ast na turnaji.

Nejpozdéji po skonceni turnaje organizéator vzdy pfeda prezidentovi ADK kopii seznamu vSech
Gcastnika akce.

1.7 Turnaje DL jsou uréeny pro debaty daného ro€niku Debatni ligy v angli¢tiné i v ¢estiné.
Organizétofi tedy budou pfijimat pfihlasky tymd obou debatujicich vétvi a pro tyto debaty organizovat.
Pokud bude organizovan spole¢ny turnaj obou jazykovych vétvi a pokud se jeden tym ucastni obou



soutézi, pokusi se organizator zajistit pro tym moznost Uc¢asti v obou vétvich soutéze, bude-li to
technicky mozné.

Je-li v obou vétvich soutéze na spole¢ném turnaji pocet tymu lichy (bod 3.3), miZe organizator
turnaje tymam, které nebyly v prislusSném kole nalosovany k debaté, umoZznit debatovat spolu v
jazyce, ktery si zvoli. Nejsou-li oba tymy pfihlaSeny do soutéZe DL v jazyce, ve kterém se vede
debata, zapocita se takova debata pouze do Debatniho poharu.

2. Financovani

2.1 Néklady G¢asti na turnajich XV. ro¢niku DL budou ¢lenim ADK dotovany z grant(i ADK.
Podrobnosti této podpory stanovi vynos prezidenta nebo predstavenstva ADK. DalSi rezijni naklady
(napf. vytiSténi propisovacich zaznamovych listli rozhod¢iho, naklady organizatora apod.) hradi ADK,
neni-li mozno zajistit jejich Ghradu jinak. Organizator turnaje se dale pokusi z mistnich zdrojl zajistit
prioritné Ghradu

a/ pobytovych, stravovacich a
b/ pfepravnich nékladd rozhod¢ich, déle pak pedagogického dozoru, dale
¢/ nékladl organizace turnaje (poStovné, telefony, pronajmy),

v prioritdch na dalSim misté je potom
d/ snaha sehnat prostfedky na ubytovaci, pobytové a pfip.
e/ pfepravni naklady zuc¢astnénych.

3. Priibéh turnaje

Turnaje budou mit idealné pét kol. V kritické organizacni situaci (zejm. za tragické neucasti
rozhodgich) je mozné poradat pouze kola Ctyfi. V idedlni situaci péti kol budou tymy na kvalifikaénich
turnajich debatovat dvé pfipravené teze: jednu ,oficialni“ tezi a jednu ,tématickou” tezi z okruhu
ur¢eného NTT na zacatku ro¢niku, a to tak, Ze kazdou z téchto tezi budou ideélné jedenkrat obhajovat
a jedenkrat budou na strané negativni, a jednou debatovat na tezi nepfipravenou.

3.1 Nepfipravena teze

Organizator nejpozdéji po registraci tymu oznami, které kolo se bude debatovat na nepfipravenou tezi.
Na turnaji DL d& organizator debatérim na vybér ze 3 tezi. Teze a pozice v debaté se vylosuji podle
ust. bodu 3.2. Povinnosti organizatora je pfed losovanim teze upozornit soutézici na pravidla pro
pfipravu na nepfipravenou tezi stanovena Soutéznim fadem.

3.2 Losovani nep fFipravené teze

Organizéator nebo jim povéfeny rozhod¢i pozve vzdy dva spolu nalosované tymy, aby pfredstoupily.
(Ostatni tymy nebudou tomuto losovani ani jeho vysledku pfitomny - je tedy tfeba po losovani zajistit
odchod tymu tak, aby tyto pfedem neprozradily znéni nepfipravenych tezi nebo losovat teze najednou
ve stejny ¢as v rdznych mistnostech.) Losem minci (¢i jinym vhodnym zplGsobem) uréi losujici vitéze
losu. Vitéz losu dostane na listeCku znéni tfi nepfipravenych tezi. BEhem 60 sekund musi vitéz losu
jednu z tezi vybrat. Teze je oznamena tymu v losu porazenému. Tento tym si musi béhem 30 sekund
vybrat, zda v debaté na zadanou tezi chce zastavat roli afirmativni i negativni. Tymy se odeberou k
pfipravé. (Konzultace s kou¢em, pedagogem, rozhod&imi, nec¢leny tymu atd. je b€hem pfipravy
zak&zéna - viz SR!)

3.3 Lichy po €et tym G na turnaji

Je véci organizatora rozhodnout podle konkrétnich podminek daného turnaje, jak bude postupovat
v pfipadé, Ze se k turnaji registruje lichy pocet tymd. Moznosti jsou v podstaté dvé:

a/ pro kazdé kolo nahodnym losem vyjmout z ,koSe" jeden tym a tento tym do losu nezaradit.
V pfipadé péti kol se tedy véc dotkne péti tym(l. Tyto tymy potom na turnaji budou debatovat o jednu



debatu méné nez StastnéjSi kolegové. Chybéjici vysledky ,lichych tymd“ se pro uréeni vitéze turnaje
dopocitaji jako aritmeticky pramér vysledkd dosazenych tymem v debatach, které skute¢né debatoval,
jinak plati, Zze do TAB tymu se k bye-round nepfihlizi, pocCitaji se jen skute¢né absolvované debaty.
Tento pramérny vysledek se zaokrouhli na celé &islo a pricte k vysledkim dosazenym v debatach.
Uvedeny postup je vcelku standardni a literatura i praxe jej zna jako ,bye" &i ,bye-round“. Nevyhodou
je, Ze tymy prijely debatovat...

Tym, ktery je jako lichy nalosovan pro prvni kolo, bude v power-pairingu po prvnim kole nasazen do
skupiny ,bez vitézstvi“.

b/ o dost komplikovanéjSi moznost je stejnym zplsobem, jak popsano vyse, nalosovat ,liché" tymy pro
jednotliva kola, tyto liché tymy vSak sparovat a nechat je debatovat spolu. Pfi sudém poctu kol to Ize
zcela, pfi lichém nejméné jeden tym lichym bude a lichym zlstane. Komplikace pfinasi zejména
skute€nosti, Ze:

i/ je tfeba losovat vzdy dvé kola dopfedu (at’ se vi, kdo bude lichy pér);

i/ pro debaty lichych je tfeba najit ,extra“ €as(y), kdy nikdo jiny nedebatuje (plus rozhodgi...);

iii/ je tfeba zohlednit podminky stfidani stran, tezi(!) a ide&lné power-pairingu...

Na druhé strané se debatami lichych umozni tymam vysledk( skute¢né dosahnout pfimou konfrontaci
s oponentem, ne né&jakymi pocty, respektive mit stejny pocet debat do TAB jako ostatni. (Navic to
udélat Ize, uz se ndm to péarkréat povedlo.) Taky chceme, aby tymy debatovaly. Pokud organizator ma
vhodné podminky (pomocniky ve séitaci mistnosti, cas k extra debatam, rozhodgi...), potom
doporucujeme. V pfipadé péti kol debat dava nejvétsSiho smyslu, aby onen jeden ,vskutku lichy* tym,
ktery lichym zlstane, byl ten, ktery bude nalosovan jako lichy pro nepfipravenou debatu.

3.4 ,Power-pairing in brackets"

Je jednim z ve svété standardné pouzivanych systému losovani turnaja. (Neni to systém jediny -
kazdy mé sva pro a proti, i tento.) Princip spociva v tom, Ze po pfedem uréeném kole se tymy rozdéli
podle svych vysledkd do nékolika skupin. Dale pak debatuji v ramci své skupiny - vitézoveé s vitézi,
porazeni s porazenymi. | v rdmci tohoto systému existuji jemnéjSi nuance a varianty. Jednou z nich je
otazka, jak to feSit v pfipadé, Ze je nutno power-pairing porusit a nalosovat spolu tymy z rliznych
skupin. (Coz se stane velmi rychle, kdyz je po¢et tymu ve skupiné lichy...) Budeme pouzivat tu
variantu, kdy spolu jsou takto nalosovany tymy zprostfed skupin. Pokud je skupina licha, bude to tym
presné uprostied, pokud je pocet ve skupiné sudy, bude to tym odprostfed vySsi, ma-li byt pfilosovan

k soupefi z vysSi skupiny, resp. tym odprostfed nizSi, ma-li byt pfilosovan k soupefi z nizsi skupiny.
3.5 Losovani

P¥i losovani turnaju se bude pouZivat upraveny systém ,power-pairing in brackets*, a to po 1. a 3. kole
debat. (Ideélné tedy v patek po prvni debaté a v sobotu po druhé sobotni debaté).

Uprava standardniho systému ,power-pairing in brackets* spo¢iva v tom, ze v obou pfipadech, tedy
po prvnim i po tfetim kole, se budou vytvéaret jen dvé skupiny a to skupiny 1 a 0 vitézstvi po prvnim
kole, respektive skupiny 3+2 a 1+ 0 vitézstvi po 3. kole debat.

3.5.1 Podminky losu

a/ v prvnim kole turnaji se pokud mozno nestfetnou tymy stejné skoly;

b/ pro losovani 2. a dalSich kol obecné plati nasleduijici priority v uvedeném pofadi (tzn. nebude-li
mozno tymy nalosovat, aniz by byly splnény vSechny podminky, nejdfive se porusi priorita ¢. 3, pak 2
a nebude-li ani tehdy mozno tymy nalosovat, smi se porusit priorita €.1):

1/ dojde k vystfidani strany af. a neg. u stejné teze,

2/ stfetnou se tymy stejné skupiny power-pairingu,

3/ nestfetnou se tymy ze stejného klubu.

3.5.2 Los samotny

A. Prvni kolo se losuje zcela nahodné s pfihlédnutim k podmince 3.5.1. a). Po prvnim kole se provede
power-pairing = se€tou se vysledky a tymy se rozdéli do dvou skupin: a/ vitézové, b/ porazeni. Ukaze-



li se v prubéhu losu, Ze je tfeba porusit prioritu power-pairingu, je tfeba skupiny dale vnitfné sefadit
podle kritérii hodnoceni Gspésnosti tym{ na turnaji DL, tzv. TAB (viz SR, 3.4)

B. Druhé kolo se losuje ndhodné, v rdmci danych skupin, tymy zméni pozici af./neg. (pokud se
debatuje stejna teze, jako v prvnim kole).

C. Treti kolo — totéz, co kolo druhé, voli se nova teze, pfipadné nepfipravena teze. Po tfetim kole se
provede nové prerozdéleni skupin. Skupiny budou opét jen dvé: v jedné budou tymy, které dosahly tFi
a dvou vitézstvi, ve druhé tymy, které dosahly jednoho vitézstvi, respektive jsou bez vitézstvi.

D. Ctvrté kolo - viz druhé kolo, s pfihlédnutim nové vytvofenym skupindm po tfetim kole a k vyméné
pozice af./neg. ze tfetiho kola (vyména af./neg. se uplatni v pfipadé, Ze ve 3. a 4. kole se debatuje
pfipravena teze).

E. Paté kolo — totéz, co ctvrté kolo, tedy losuje se v ramci stejnych skupin vytvofenych po 3. kole.
Pokud se debatuje oficialni teze, dba se na vyménu stran af./neg..

3.6 Rozhodovani

Plati obecna ustanoveni SR o rozhodovéani DL.

Rozhod¢i k debatam nasazuje povéreny ¢len NTT a stanovuje pfedsedu panelu rozhodgich.

V prfipadé, ze po vyc€erpani organizacnich moznosti neni k dispozici dostatek rozhodcich, aby bylo
mozno plné obsadit panely, smi povéfeny ¢len NTT ur€it pro debatu jen jednoho sudiho rozhodujiciho
samostatné.

3.7 Povinnosti p fedsedy panelu rozhod €ich

Pfedseda panelu rozhod¢&ich zodpovida za to, Ze debata probéhne v soulady s Etickym kodexem
KPDP a Pravidly debaty. Povinnosti predsedy panelu rozhodgich je (kromé rozhodnuti debaty) také
fadné vyplnéni zaznamu o debaté pro organizatora turnaje, ze kterého bude patrné, kdo se s kym
utkal, na jakych pozicich, jak se celym jménem jmenovali debatujici ¢lenové tymu a na jaké pozici
debatovali, kdo v debaté zvitézil a jakym verdiktem, a dale kolika KIDU dosahli jednotlivi mluvéi.
Zaznam o debaté je pfedseda panelu rozhod€ich povinen odevzdat organizatorovi turnaje, a to bez
zbyte€ného odkladu po jeho vypInéni. Je-li panel rozhodgich viceélenny, zapiSe pfedseda KIDy
jednotlivych mluvéich do zaznamu tak, Ze zapiSe pouze prostfedni hodnotu dosazenych KIDU u

v

Priklad: Pokud Karel ziskal od 1. rozhod¢iho 81 KIDu, od 2. rozhod¢iho 78 KIDU a od 3. rozhod&iho
79 KIDu, zapiSe pfedseda panelu rozhod¢ich do zaznamu o debaté, ze Karel dosahl v debaté 79
KIDQ.

3.8 Reseni ne éekanych situaci

V pripadé, Ze na turnaji dojde K situaci, kterou nefesi dokumenty programu (zejména Soutézni fad,
Dodatek SR a Pravidla debaty) rozhoduje NTT. Neni-li zadny ¢len NTT na turnaji pfitomen, rozhoduje
hlavni organizator.

3.9 VyhlaSeni vysledk U turnaje

Vysledky turnaje uréuje dle SR povéfeny &len NTT a vyhladuje hlavni organizator. Mezi prava
organizatora turnaje zajisté patfi i pravo vyhlasit a realizovat (= ze zdznamu debaty vygist a
vyhodnotit) soutéz o ,mistra KIDU" turnaje.

4. Prabénh finalového turnaje Debatni ligy

Findlovy turnaj je organizovan spolec¢né pro ¢eskou i anglickou ¢ast Debatni ligy. Pokud se néktery
z finalistl probojoval do finalového turnaje obou soutézi a chce se jich zG€astnit, je povinnosti
organizatora finalového turnaje mu to umoznit. Organizator mdze spojit pofadani finalového turnaje
s turnajem Debatniho poharu pro dalSi zdjemce o pfitomnost na finale. Organizator se bude snaZit,
aby vSechny debaty finalového turnaje rozhodoval panel nejméné 3 rozhodcich (zékladni kola a

semifinale), pfipadné 5 rozhodg¢ich (finale).Rozhodéi pro debaty finalového turnaje urCuje povéreny



¢len NTT. Pozice v debaté (af./neg.) si tymy losuji az pfed samotnym zahajenim debaty — los fidi a
zapiSe predseda panelu rozhodéich dané debaty.

4.1 Finalovy turnaj ceské vétve DL

Dle Soutézniho fadu bodu 3.4.2 postupuje do finale 8 tyma, které po skonéeni kvalifikacni Casti
soutéze skonci po absolvovani nejméné 6 debat v hodnoceni TAB na 1. - 8. misté. Pokud néktery
z kvalifikovanych tyma odfekne svou Ucast na findlovém turnaji, nahradi jej dalSi v pofadi nejvySe
postaveny tym.

4.1.1 Zakladni kola

Zakladni kola finalového turnaje jsou 3. Tymy v nich debatuji ve 2 skupinach po 4 tymech systémem
.kazdy s kazdym®“. V jedné skupiné se o postup utkaji tymy, které skoncily po kvalifikaéni ¢asti na 1.,
3., 5. a 7. misté, ve druhé skupiné tymy z 2., 4., 6., a 8. mista. PfisluSnost k jednomu klubu se pro
rozdéleni do skupin nezohledriuje.

Teze na zakladni kola oznami NTT finalistim na webu ADK nejpozdéji 1 mésic pfed finalovym
turnajem. Rozdéleni tezi pro jednotlivad kola oznami organizator tymdm pfed za¢atkem turnaje.

4.1.2 Postup do semifinale

Nejlepsi 2 tymy z kazdé skupiny postupuji do semifindle. V pfipadé rovnosti poctu vitézstvi rozhoduje:
a. pocet ziskanych ballotd

b. vzajemna debata

c. pomocné body (pomocné bodé v debaté se spocitaji jako rozdil mezi sou¢tem KIDU vSech ¢lenu
jednoho tymu se soucétem KIDU vSech ¢lenl opozi¢niho tymu (prohravajici tym ma zpravidla zaporné
¢islo); pomocné body z debat za vSechna 3 kola se sectou a vysledek je kritérium pro postup — ¢im
vySSi pocet pomocnych bodd, tim lepsi vysledek tymu).

V semifindle se utkd vzdy vitéz skupiny stymem, ktery ve druhé skupiné skon¢il na druhém
postupovém misté. Semifinalovou tezi NTT oznami jiz pfed zacatkem turnaje.

4.1.3 Finalova debata

Vitézové semifindlovych debat nastoupi proti sobé ve finalové debaté o celkové vitézstvi v roniku DL.
Tezi findlové debaty uréi NTT pred zacatkem turnaje a oznami ji jiz pred zacatkem turnaje, pficemz
dba na to, aby se finalova teze ¢eské DL liSila od finalové teze anglické DL.

4.1.4 Kone €né po fadi tym @

Vitéz findlové debaty skonci na 1. misté, porazeny finalista na 2. misté. O pofadi na 3. misté
nerozhoduje zvlastni debata, ale skon&i na ném ten z porazenych semifinalist(, jehoz kvalifikacni TAB
byl pfed vstupem do finalového turnaje vyssi, druhy porazeny semifinalista skonci na 4. misté. O
pofadi na 5. - 8. misté rozhoduje kvalifikaéni TAB tym0, které nepostoupily do semifinale.

4.2 Finalovy turnaj anglické v étve DL

Dle Soutézniho fadu bodu 4. postupuje do finale 6 tymu, které po skonceni kvalifikacni ¢asti soutéze
skonéi po absolvovani nejméné 6 debat v hodnoceni TAB na 1. - 6. misté, a to za podminky, Ze
kvalifika¢ni limit pfekrocCilo vice nez 11 tymd. V opacném pfipadé postupuji do finale nejlepsi 4 tymy.
Pokud néktery z kvalifikovanych tym( odfekne svou U€ast na findlovém turnaji, nahradi jej dalSi
v poradi nejvyse postaveny tym.

4.2.1 Z&kladni kola p Fi G€asti 6 tym U

Zé&kladni kola findlového turnaje jsou 3. Tymy jsou pro tato kola rozdéleny do dvou skupin po 3 tymech
— Cervené a modré skupiny, pfiéemz kazdy tym z ¢ervené skupiny se utka se vSemi tymy z modré
skupiny a naopak. V Cervené skupiné se sefadi tymy, které skoncily po kvalifikaéni ¢astina 1., 2., a 3.
misté, v modré skupiné tymy ze 4., 5., a 6. mista. PfisluSnost k jednomu klubu se pro rozdéleni do
skupin nezohledriuje.



4.2.2 Postup do semifindle p Fi G€asti 6 tym @

Nejlepsi 4 tymy zakladnich kol postupuji do semifindle. V pfipadé rovnosti poctu vitézstvi rozhoduje:

a. pocet ziskanych ballotd

b. vzajemna debata

c. pomocné body (pomocné bodé v debaté se spocitaji jako rozdil mezi sou¢tem KIDU vSech ¢len(
jednoho tymu se souctem KIDU vSech ¢lend opoziéniho tymu (prohravajici tym ma zpravidla zaporné
¢islo); pomocné body z debat za vSechna 3 kola se sec¢tou a vysledek je kritérium pro postup — &im
vySSi pocet pomocnych bodd, tim lepSi vysledek tymu).

V semifindle se utka vitéz zakladni ¢asti se 4. tymem po zékladni ¢asti, a 2. tym se 3. tymem v poradi.
4.2.3 Finalova debata

Probéhne za stejnych podminek jako ¢eské finale (viz. 4.1.3)

4.2.4 Zakladni kola p Fi G€asti 4 tym U

PFi ucasti 4 tym0 ve findlovém turnaji se v zékladnich kolem utkaji tymy systémem ,kazdy s kazdym®.
Kazdy tym tedy absolvuje 3 debaty.

4.2.5 Postup do finale p Fi G€asti 4 tym

Nejlepsi 2 tymy zakladnich kol postupuiji do finale. V pfipadé rovnosti poctu vitézstvi rozhoduje:

a. pocet ziskanych ballotd

b. vzajemna debata

c. pomocné body (pomocné bodé v debaté se spocitaji jako rozdil mezi sou¢tem KIDU vSech ¢lenu
jednoho tymu se soucétem KIDU vSech ¢lenl opozi¢niho tymu (prohravajici tym ma zpravidla zaporné
¢islo); pomocné body z debat za vSechna 3 kola se sec¢tou a vysledek je kritérium pro postup — &im
vySSi pocet pomocnych bodd, tim lepSi vysledek tymu).

4.2.6 Kone €éné pofadi tym U

Vitéz finadlové debaty skon&i na 1. misté, porazeny finalista na 2. misté. O pofadi na 3. misté
nerozhoduje zvlastni debata, ale skonci na ném ten z porazenych semifinalistl, jehoz kvalifikaéni TAB
byl pfed vstupem do turnaje vysSi, druhy porazeny semifinalista skonéi na 4. misté. O pofadi na 5. - 6.
misté rozhoduje rovnéz kvalifikacni TAB tymu. V pfipadé 4-Clenné finalové ucasti skon&i na 3. misté
ten tym, jehoz kvalifikaéni TAB byl pfed vstupem do turnaje vysSi.



