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1) Uvod

Tento manual jsem napsal, protoze chci pomoci zac¢inajicim kouc¢tim v jejich
bohulibé ¢innosti a tém zkuSenéjsim zaroven poskytnout inspiraci. Pfedem chci fict, Ze
napady a postupy které tu uvadim NEJSOU jediné spravné a ani si netroufam rici, ze
nejlepsi - snazim se pouze utridit véci, které se mi za poslednich Sest let koucovani
osvédcily. Spoustu chyb, o kterych se tu zmituji, jsem samoziejmé sam délal, takzZe to
prosim neberte jako pokrytectvi z mé strany:). Pfedem varuji, Ze zde neni navod jak byt
dobrym debatérem/rozhod¢im. NeZ se pustite do koucovani, méli byste debaté rozumét
- doporucuji zbytek metodiky na webu ADK. Zde davam pouze navod, jak tyto znalosti a
dovednosti predat debatériim. Pokud mate jakékoliv pripominky ¢i napady, prosim
poslete je na Pilatm@seznam.cz , velmi rad je sem pripojim (i s vas§im jménem). To plati i
pro ptipad, kdy se mnou v né¢em zasadné nesouhlasite.

0d té doby, co jsem prestal debatovat, jsem vedl tii debatni kluby riizné velikosti
(Hejc¢in, GJN, DKNA) i narodni tym. KdyZ si vzpomenu na své zacatky, tak se dost stydim a
je mi lito debatérq, ktefi mi v prvnich letech prosli pod rukama.:) Jako zkuSeny debatér
jsem si rikal, Ze pieci na koucovani nic neni, Ze staci rozumét debaté a vSechno ptijde
samo. Nemohl jsem byt dale od pravdy - proto je moje prvni rada jednoducha :
Ptistupujte ke koucovani s pokorou. Je to ¢innost minimalné stejné napliujici jako
debatovani samotné a miiZete se toho spoustu naucit, pokud budete chtit. Musite vsak
byt ochotni pro to néco udélat. Pokud se vam to nechce celé ¢ist, kouknéte alespon na
konec - tam je priloha se cvicenimi.

Podékovani : Rad bych podékoval Ani¢ce Kunové, Dusanovi Hrabankovi a Katechce
Hanzelkové za jejich pripominky a napady k tomuto textu (také za korekturu). Lence
Habétinové bych rad podékoval za napsani devaté kapitoly.

Cviceni, ktera zde uvadim pochazi z ¢asti z mé hlavy, ¢ast poslala Katechka s Lenkou a
cast jsem okopiroval z riznych internetovych zdroji (www.idebate.org , www.sda.sk -

jejich koucovsky manuadl, http://vimeo.com /13450759 ).
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Osoba kouce
Nez zacnete vést klub, je tieba si ujasnit, jakou roli v ném chcete zaujimat (viz
dalsi odstavec). Nékteré véci by vsak mél kouc¢ délat tak jako tak.

a) Nejprve se zamyslete, proc vlastné koucujete. Diivodid muze byt mnoho (predat
dal co jste se naucili, pomoci klubu, na kterém vam zalezi, snaha naucit se néco nového,
prestiz, kamaradi, penize:) ). Casto stane, Ze vas debatéfi budou $tvat a nebude se vam v
této Cinnosti chtit pokracovat - pak je dobré si pripomenout, Ze vést debatni klub
rozhodné ma smysl, a Ze diivody, proc to délate, stale plati.

b) Jste tu pro debatéry, a ne oni pro vas. Ac se to tak nékdy v nasem S$kolstvi nemusi
zdat, ucitel je tu pro zZaky a ne naopak. Debatni klub je Zivy organismus a vy jste jeho
soucasi, nestojite nad nim. Stejné tak tady nejsou debatéri od toho, aby naplnili vase
nepovedené ambice (ano, jméno kouce se sice na plaketu piSe, ale dostat se tam by
nemélo byt cilem vaseho snazeni).

c) Dodrzujte stanovena pravidla. Toto souvisi s predchozim bodem - Casto se stava,
Ze kouc si mysli, Ze pravidla jsou tu jen pro debatéry. Ted mam samoziejmé na mysli véci
jako chozeni vcas na schiizky (vecerku na turnaji dodrzovat nemusite:) ). Je to ale
jednoduché - kdyz zacnete chodit na schiizky pozdé vy, zacnou i debatéti. Kdyz na
schiizku viibec nepfiijdete, priste se jich tam objevi polovina. Kdyz budete chodit
nepripraveni, oni budou taky...

d) Cilem debatovani je ucit se, ne vyhravat. Slyseli jste to uz mnohokrat, ale ma to
sviij vyznam i pro koucovani. Nejvice je to vidét pri pripravé debatéri - ¢asto ma kouc
tendenci nadiktovat jim argumenty, protoZe pak se jim bude 1épe vyhravat. Jednak to
neni pravda (vétSinou to nepochopi a tudiz to vysvétli Spatné) a jednak jim to nepomaha
naucit se vymyslet argumentaci. Snazte se pomoci chytrych otazek pomoci debatérim,
aby si svou linii vymysleli sami. Sice je to pomalejsi, ale dlouhodobé se to vyplati.

e) Nenechte se ovlivnit emocemi a bud'te konzistentni. Casto se vim stane, Ze vas
debatéfi rozcili- kdyz na né zacnete kiicet, tak si nicim nepomuzete, akorat ztratite
autoritu. Stejné tak pokud nemate zrovna dobrou naladu, tak to na sobé nedejte znat -
debatéry to nezajima a jen budou mit ze schlizky Spatny pocit.

f) Koucujete-li ve dvojici, vyreSte si veSkeré spory o samoté. Zkuste si kazdou

schiizku dopredu dohodnout, at’ se pak nedohadujete pired nimi. Pokud jste na sebe
nastvani, nesmite to dat najevo. Nikdy si navzajem nesniZujte autoritu, naopak se ji
snazte podporovat.

g) Bud'te pozitivni a debatéry rozumnym zplisobem podporujte. Neni dobré jim
fikat, Ze jsou uplné hloupi a jediny kdo tomu rozumd jste vy. Na druhou stranu jsem vidél
i opacny extrém, kdy kouc¢ v debatérech vychovaval dojem, Ze jsou nejchytiejsi a nejlepsi
- to zase vede k demotivaci a k hddkam s rozhod¢imi. Je tudiz tieba najit vhodny
kompromis.

h) Bud'te pripraveni - nemiiZzu nez zddraznit tento bod - méli byste o probiraném
tématu védét vzdy vice nez debatéfi. Pokud to zrovna neni vas Salek kavy, tak holt
budete muset sednout a néco si o tom precist.



i) Rozmyslete si, co budete na schilizce délat a kolik tomu vénujete Casu - je jasné, Ze
planujete-li pouze debatovat, tak nic rozmyslet neni tfeba. Pokud ale budete danou
schiizku koncipovat jinak(priklady nize), pak si v§echno pripravte doptedu, at to
nemusite na misté vymyslet.

i) Na zavér bych dodal, Ze ismév a dobra nalada zlepsi Casto droven schtizky vice,
nez sebepeclivéjsi piiprava.

Role

MtiZe to znit jako banalita, ale je velmi podstatné si na zacatek rozmyslet, v jaké
roli vii¢i debatértiim stat. Ve skutecnosti si nebudete moci pravdépodobné moc vybirat -
stejné ale stoji za to se nad tim zamyslet a hlavné chovat se podle toho. Rozhodné se vzdy
chovejte podle role, kterou jste si vybrali, jinak budou debatéri zmateni (a nebudou védét
jak se k vam chovat) Redlné jsou tfi zakladni moZné pristupy :

Kantor - Chovate jako klasicky ucitel a svou autoritu se snazite ziskat diky
tomuto. V tomto pripadé je nutné drzet si od debatérii odstup a zaroven se vzdy chovat
rozumné a profesionalné (moc nepomiize, kdyz vas debatéti uvidi opilého). Tato role je
idealni pro skutecné ucitele, je velmi tézké zvladat ji, pokud jste pravé odmaturovali a
neni mezi vami a debatéry vyrazny vékovy rozdil.

Kamarad - Chovate se debatériim jako ke svym vrstevnikim. Je tfeba na nic si
nehrat a nesnazit se opirat o autoritu pramenici z vaSeho postaveni (protoZe ji mit
nebudete). Vyhoda je, Ze se mlZete chovat zcela prirozené a nemusite se starat o to, jestli
vypadate dostatecné vazné. Nevyhoda je, Ze si musite ziskat autoritu presvédcovanim
debatéri o spravnosti vasich postupi. To nékdy neni lehké, proto se obrtite trpélivosti a
o to vic se pripravujte na schiizky (aby debatéfi opravdu vérili, Ze dané problematice
rozumite). Tato role je nutna pro zacinajici kouce tésné po maturité (nebo dokonce pred
ni).

Ani ryba ani rak - Je jasné, Ze vétSina z nas se bude pohybovat nékde mezi
témito dvéma extrémy. V tomto piipadé je nezbytné se zamyslet, kde piresné chcete byt, a
moc se od toho neodchylovat (stale neni mozné se jeden den chovat jako kamarad a
nasledovneé si hrat na drsného ucitele). Vyplati se stanovit si s debatéry jasné hranice
stylu "vSechno je v pohodé, ale nesmite to, to a to".

2) Jak zalozit klub

Tato kapitola zatim bohuZel ziistane prazdna z jednoduchého dtivodu - a¢
koucuji fadu let, nikdy jsem klub nezakladal:) TakZe prosim ty z vas, ktef{ s tim maji
zkuSenosti, aby mi pomohli a sepsali navod na to, jak zakladat klub.

3) Koucovani ve dvojici
Nékdy se vam naskytne moznost koucovat ve dvojici - v tom pripadé nevahejte a
rozhodné to zkuste. Ve dvou se to Iépe tahne, je to méné narocné a zabavnéjsi. Jediny



problém je, Ze musite stravit néjaky ¢as koordinaci a dat pozor na nékteré casté chyby,
které se stavaji. Hlavni nevyhodou tedy bude to, Ze se vyplytvaji dva koucové na jeden
klub:). Redlné to ma smysl u vétSich klubt, kde to ¢lovék sam tézko zvlada.

Vyhody koucovani ve dvou

—Nemusite byt na vSechno sami (jak jsem uZ psal, a jak jesté budu zddraznovat, schlizky
by se mély konat za kazdych okolnosti - at ma kou¢ rande, nebo marodi). V ptipadé, ze
jste dva, pak tento problém do zna¢né miry odpada. I na turnaji se zdivocela mladez lépe
hlida ve dvou.

—Je to vétsi sranda - vétSina ¢innosti ¢lovéka bavi vice, miize-li je s nékym sdilet.
Obzvlasté vam to umozni si na debatéry zanadavat a vézte, Ze to je Casto potieba:)

—Vic hlav vic vi - kromé toho doddm, Ze samotna diskuse vétSinou pomaha dojit k lepsim
rozhodnutim. Navic koucCujete-li s nékym, muiZete dostat zpétnou vazbu (kterou byste
méli vyZadovat a ne odmitat, jak mnozi ¢inf).

—Miizete kombinovat vase silné stranky (viz dale).
—Zmeéna hlasi zlepsSuje udrZeni pozornosti.

-méné zkusSeny kouc¢ se miize ucit od zkusenéjsiho

Koho si vybrat do dvojice

—Je dobré vybrat si clovéka, se kterym si rozumite.

—Neberte clovéka, ktery ma stejné schopnosti jako vy, protoze pak prijdou nazmar.
Kazdy z nas ma silné a slabé stranky (ja naptiklad nikdy nebyl moc dobry motivator a
bavic). Najdéte si k sobé clovéka, se kterym se budete dopliiovat

—Vyberte si nékoho spolehlivého! Chci tento bod zvlasté zdiraznit - z vlastni zkusenosti
neni nic horsiho, nez kdyz musite Zehlit problémy, protoZe se na to vas "partak"” vykaslal.
To uz je lepsi byt sam.

—0becné je také funkcéni model zkuSenéjsi kou¢ a méné zkuseny kouc, aby z toho vSak
néco bylo, musi ten druhy byt ochotny se ucit.

Obecné rady

—Komunikujte navzajem. Idealni je kazdé rozhodnuti spolu probrat (aby se vam nestalo,
Ze debatériim bude kazdy tikat néco jiného). Doporucuji si také domluvit kazdou
schiizku dopiedu .

—Drzte spolu basu. VZdycky vystupujte jednotné a pokud mate na néjakou véc (at uz na
to kdy debatéri plijdou spat, nebo jak spravné debatovat danou tezi) rozdilny nazor, tak
si holt musite dohodnout, co jim budete rikat. Také nehazejte odpovédnost za
nepiijemna rozhodnuti na toho druhého ("no ja bych ti to dovolil, ale musis se zeptat
xxx").

—Rozdélte si funkce - neni dobré, kdyz oba dva délaji vSechno, protoze pak to zase vede k
problémiim v domluvé. Je dobré, kdyz napriklad komunikaci s debatéry obstarava jeden



Clovek (ale posila kopie mailG tomu druhému). Stejné tak pokud vedete schlizku
dohromady, domluvte se kdo bude mit na starost jakou ¢ast - zabrani to situaci, kdy
kazdy ma o prtibéhu trochu jinou predstavu a pak to az pred debatéry domlouvate.
Rozdelte si i to, kdo bude registrovat debatery na turnaje a kdo bude vest jejich
evidenci, stejné jako kdo bude mit na starosti logistickou stranku véci.

4) Zacatek debatniho roku

Hlavnim vasim cilem bude samoziejmé rozjet fungovani klubu a sehnat co nejvice
dusicek. Musite se v§im zacit opravdu brzo! Idealni je prvni tyden v zari. Divod je
jednoduchy - aktivni studenti (a pamatujte si, Ze na ty se primarné zaméiujeme) si zaplni
béhem tydne dvou sviij rozvrh a prosté na debatu uz nebudou mit ¢as. Popravdé je skoro
nemozné rozjet klub pozdéji, takze i kdyz se vam to moc nehodi, udélejte si na to ¢as. Je
tieba provést zejména 3 véci - zaktivovat staré debatéry, natahnout nové a dohodnout
Cas schiizek.

Pokud mate z loniského roku kontakty na debatéry (coz by nemél byt problém),
pak neni nic jednodussiho, nez jim poslat par mailt. Je dobré je sezvat na néjakou akci
(napriklad ukazkovou debatu), kde se s nimi mtiZete osobné domluvit na tom, jak bude
novy roc¢nik probihat. Vyplati se pripomenout jim, proc vlastné debatuji. Je-1i v zari
néjaky turnaj (obcas byvaji - napriklad OG ¢i Olomouc open), je tireba to zacit resit co
nejdrive.

Natdhnuti novych dusi do debaty je vZdy trochu ofiSek. Nejprve je tieba si
rozmyslet, na jakou vékovou skupinu se chcete zamérit. Zde doporucuji kvarta/kvinta
(tzn. 9. tiida ZS/1. SS). Samozi‘ejmé neodmitejte nikoho starsiho, ale v idealnim piipadé
se je snazte podchytit v mlad$im véku. Co se tyce mladsich debatéri, nedoporucuji do
klubu brat lidi z primy/sekundy, maximalné tak nékoho chytrého z tercie. Diivod je
jednoduchy - jesté na to nemaji, nebude je to bavit a vykaslou se na to. Pokud vSak mate
hodné zajemct z mladSich roc¢nikd, tak se letos na dvou klubech (Alej, OG) osvédcil
systém oddélenych klubi (a schiizek) pro "dorost". Pravdépodobné se vam nebude chtit
vést schlizky 2x tydné, ale miiZete to udélat prave tak jako my na Aleji, tam schilizky
dorostu vedla Lenka Habétinova (za coz ji velmi dékuji, odvedla tam skvélou praci) -
prosté zkuSena debatérka. Mate-li tedy na klubu nékoho, kdo ma zajem a schopnosti
pracovat s mladSimi, nevahejte mu je svérit.

Ukazkova debata

Dalsi otazka zni samoziejmé, jak tyto lidi nalakat. Asi nejtradi¢néjSim zplisobem
je ukazkova debata. Na té si dejte opravdu zaleZet, protoZe na jejim uspéchu/nedspéchu
dost zalezi. Mate-li podporu vedeni $koly, které vam uvolni lidi ¢i dokonce celé tiidy z
vyucovani, pak nevahejte a udélejte to v dobé vyuky (jasné, spousta lidi tam ptijde, jen
aby se "ulila", ale na druhou stranu tireba nékteré zaujmete). Nékdy je nutné debatu
zkratit, aby se vesla do vyucovaci hodiny, ale to nicemu nevadi. Pokud tuto moznost
nemate, pak ji zorganizujte odpoledne, nejlépe hned po skonceni vyucovani cilovych trid.
Ukazkovou debatu je tfeba dobie ohlasit, nejlépe rozhlasem, vyvésenim plakatt apod (co
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nejnapaditéjsi). Pii obsazovani debaty mate na vybér ze dvou moznosti - poslat tam
hodné zkusené debatéry (klidneé i byvalé) / poslat tam méné zkuSené. Oboje ma své pro a
proti. V prvnim piipadé studenti uvidi, co se za par let mohou naucit a to miiZe slouzit
jako motivace k tomu se zapojit (dopredu je uklidnéte, Ze se nemaji ceho bat, a Ze toto je
elita, proti které debatovat bézné nebudou). V druhém pripadé odpada faktor strachu,
ale na druhou stranu si hlavné ambicioznéjsi studenti mizou rict, Ze na debaté je nic
nenauci, kdyz ti, co to predvadéji, toho moc neumi.

Téma ukazkové debaty je samoziejmé také na zvaZeni - nedoporucuji rtizna
zabavna témata (Snéhurka vs Popelka, sex vs ¢okolada apod.), protoZe casto tyto debaty
nebyvaji vtipné, ale spiSe trapné. Zaroven vsak neberte nic tézkého, protoZe to vam tam
pak nikdo neptijde. Mdm dobrou zkuSenost s jednoduchymi tématy, které se navic néjak
dotykaji Zivota stredoskolaki (zruseni télocviku, Skodlivost facebooku ¢i pop-music
apod.). Vysvétlete debatértim, Ze nejde o to tuto debatu vyhrat, takze at’ se nesnazi o
zadné podrazy na soupete - podstatné je, aby to vypadalo dobre. Také jim reknéte, at
omezi formalismy v debaté (v publiku nikdo nebude védét, co je to kritérium) a at se
snaZzi byt zabavni. Neni ani na $kodu, kdyZ se oba tymy budou ptripravovat spolu.

Rozhodc¢iho na ukazkovou debatu nepotrebujete (i kdyz je to samoziejmé
vyhoda), urcité vsak potiebujete moderatora (idealné to délejte vy). Pred debatou a
béhem piipravného casu rikejte, co se bude dit a vysvétlujte publiku, co vidi. Také
vysvétlete, jak tak vypada priibéh debatniho roku a hlavné proc¢ by se méli lidé v publiku
zapojit. Na zaveér je dobré nechat publikum hlasovat o vitézi (to jim reknéte hned na
zaCatku, aspon budou davat pozor). Na konci je taky dobré si vybrat kontakty od lidi,
kteii maji potencialni zajem se ticastnit (jeden zahranic¢ni kouc¢ dokonce nosi kolac a dava
kusy jen tém, co mu za to daji svlij mail).

Popravdé jsem kromé ukazkové debaty zkousel maximalné obchazeni tiid, které
se mi moc neosveédcilo. SlySel jsem, Ze to miiZe fungovat, ale potiebujete nékoho, kdo
dokaze svou originalitou a vtipem béhem cca 2 minut zaujmout lidi natolik, aby prisli
debatovat. Pokud mate dost debatérii z predchozich let, feknéte jim, at’ dotdhnou své
kamarady a spoluzaky.

Dohodnuti schiizek

Jakmile mate zajemce, je tieba s nimi dohodnout, kdy a jak se budete schazet.
Pokud miiZete vy jen v jeden konkrétni cas, pak neni co resit, doporucuji vsak snazit se
vyhovét debatériim. Pfedem se pripravte na to, Ze vSem vyhovét nemuzete - vZdy se
najde nékdo, komu se dany ¢as nehodi. SnaZte se prizplsobit spiSe tém, ktefi na debatu
chodili uz loni (protoze z téch novych stejné ¢ast odpadne, ti starsi jsou preci jen vétsi
jistota). Nikdy nedavejte schiizky na patecni odpoledne (i kdyZ vam vsichni reknou, Ze
teoreticky mizou, tak vim tam nikdo nebude chodit).

Nastaveni pravidel

Ze zacatku (pravdépodobné na prvni schiizce, ale ne nutné) se vyplati dohodnout
si s debatéry jasna pravidla. Nemi@Zu vam rict, jaka ta pravidla maji byt, protoZe to zalezi
Skola od Skoly a klub od klubu. Zde je spiSe inspirace = co je mozZné regulovat :



—chozeni na schtizky (povinné/nepovinné), v pripadé povinného néjaka sankce
—vCasnost prichodu na schiizky

—chovani béhem schiizek (jak moc se spolu mizou lidi bavit, jist apod.)
—chovani viic¢i sobé navzajem (aby se podporovali, tleskali si apod.)

—turnaje = jestli se o¢ekava, Ze na né budou jezdit (tady jim to samoziejmé nemiiZete
naridit, ale mtzete vytvorit atmosféru, kdy jim to ptijde automatické a nebudou o tom
ani uvazovat - zase pak musite vy jet také na vSechny turnaje)

—jestli maji povinnost se doma pripravovat, délat ukoly atd.

—chovani na turnajich (alkohol, vecerky apod.) - tady hodné zalezi na tom, jestli vaSe
skola povaZuje turnaj za skolni akci (pak musi byt samoziejmé pravidla prisnéjsi).
Osobné prosazuji mensi zakazy, protoze z mé zkuSenosti je lepsi véci debatérum
nezakazovat (délaji je stejné a navic to pred vami taji). Kdyz se k lidem chovate jako k
odpovédnym jedincim, oni maji tendenci se taky tak chovat. :)

—priprava na turnaje - da se jim napriklad naridit, aby vdm veskerou pripravu pred
turnajem poslali (vy pak mizete davat pripominky a navic je to donuti to délat div, nez
ve vlaku).

VSechny tyto véci je mozné jim natidit direktivné, ale neni od véci nechat je, at sami
vymysli pravidla, podle kterych se bude klub ridit - mliZe nasledovat diskuse a pak
budou tato pravidla dodrZovat spiSe, nez kdyZ jim je pouze ozndmite. Idealné tyto
pravidla sepiste v pisemné formé na jedné z prvnich schilizek nejpozdéji vSak na
posledni schiizce pied prvnim turnajem. Nechte debatéry tento odsouhlaseny
seznam pravidel podepsat a rovnez se pod néj podepiste sami.

5) Obecné rady ke schiizkam

*DodrZujte dohodnuty ¢as a bud’te v tomto na debatéry tvrdi - jakmile si navyknou, Ze se
da chodit pozdé a odchazet diiv, tak z toho budete mit holubnik. Stejné tak doporucuji
netolerovat absenci bez zavazného divodu.

*Je dobré dulezité véci pouze netikat, ale dat je debatériim at’ uz v tisténé, ¢i elektronické
podobé.

*Bud'te za kaZdych okolnosti pozitivni. Obzvlasté zacinajici debatéry chvalte za vSechno,
co se jim povedlo. Neni od véci, kdyz po kazdé reci cela trida zatleska.

*Nikdy se nerozcilujte a vSechny problémy reste s rozmyslem. Pokud nékdo vyrusuje, tak
si spi$ s nim promluvte o samoté a vysvétlete mu situaci. Debatéfi jsou vétSinou rozumni
lidé.

*Rikejte debatériim, co se bude délat. Jednak na zac¢atku schiizky a jednak, co bude na
pristi schiizce. Ziskaji pak dojem, Ze to mate promyslené (a také, Ze by méli prijit).



*Pouzivejte humor, bude to pak vSechny vic bavit. Jen pozor, abyste si nedélali legraci
z debatéril (nebo respektive mizete, pokud vite, Ze to unesou a mohou vam to vratit
zpatky = vétSinou jen ti nejzkusené;jsi).

*Snazte se ke vSem chovat stejné - nékdy koucové maji tendenci si hledat své oblibence -
je to neskutecné demotivujici pro ostatni, tudiz to nedélejte.

«Stiidejte riizné aktivity - obecné je dost nudné, kdyZ se neustale jenom debatuje, jesté
horsi je vSak, kdyZ kou¢ jenom vyklada. Zkuste i do teoretickych hodin vpasovat néjaka
cviceni a debaty prokladejte jinou zajimavou ¢innosti (ndpadi na inspiraci v tomto
dokumentu naleznete hodné). Pokud jste 2, tak se stfidejte v mluveni - lidé 1épe udrzi
pozornost, kdyZ se jim ménf hlasy.

* Postupujte postupné - neni tieba vysvétlovat vSe na prvni schiizce, stejné tak se vyplati
ze zacatku véci zjednodusSovat. (Terry Pratchet tomu rika ,1zi-détem* - zjednoduste jim
véci jako kritérium, protoZe to ze zacatku stejné celé nepochopi - az si debatu trochu

vvvvv

*Délejte véci, které jsou pro debatéry naro¢né - je jasné, Ze se jim nebude chtit a budou
se bat. Musite je ale zvladnout namotivovat... Nedélejte s nimi ale na druhou stranu nic,
co nemaji Sanci zvladnout.

*SnaZzte se vytvorit z vaSeho klubu funkéni kolektiv - spoustu lidf udrzi u debaty to, Ze
tam maji kamarady. Celkem se mi osvédcilo chodit s debatéry po schiizce tfeba na
horkou ¢okoladu. Jisté, nemam si s nimi zas tak co Fict, ale oni se diky tomu mezi sebou
skamaradi.

* Tlacte na debatéry, aby si vytvorili stabilni tymy - ziskaji tim pocit, Ze nékam patri a
navic se sehraji se svymi spoludebatéry.

* Zkuste vzbudit klubovou rivalitu - samoziejmé, Ze nechceme vytvaret nenavist mezi
jednotlivymi kluby, ale zdrava soutézivost nemiiZe byt na Skodu. Zvysuje to snahu
debatéri a pomaha to vytvaret pocit sounalezitosti s kKlubem.

*Co nejvice se snazte o individualni pristup k debatérim. Je jasné, Ze ve vétsSich klubech
to plijde hire - na druhou stranu tam vétSinou mate par zkusenych debatért, kteii
zvladnou vést cviceni novacki a miizZete si tak schlizku rozdélit na mensi ¢asti (a
trénovat véci, se kterymi ma problém jen ¢ast vaSeho klubu).

*Co nejdrive si zapamatujte jména debatér.

6) Obecné rady Kk turnajiim

. Jezdéte na turnaje - stézi miiZete mezi debatéry vytvorit dojem : ,na turnaje se
jezdit ma“, kdyz si na to sami neudélate ¢as. Navic je pritomnost kouce na turnaji velmi
uziteCna.



. Méjte s sebou telefonni ¢isla vSech debatéri - nikdy nevite, kdy se vam budou
hodit.

. Informace o debatérech (¢isla OP, data narozeni, adresy trvalého bydlisté) si
sezeite s predstihem (idealné na zacatku sezény) - pozor, nékdy v pribéhu sezény
debatéti dostanou obcanku :)

. Stanovte si pravidla co debatéri miiZou a nemtiZou jesté pred turnajem, at vi, do
¢eho jdou (viz kapitola o zacatku debatni sezény).

. Méjte vzdy o svych debatérech prehled - ve vétsich klubech je to trochu problém,
ale da se to zvladnout. Doporucuji vyzadovat od vSech informaci kam jdou. Toto je
jednodussi, kdyZ jim toho nebudete moc zakazovat (pak nemaji diivod se pred vami
schovavat). Jinak jsem vidél pripady, kdy debatéri cekali, az jejich kouc usne, aby mohli
délat vie, co jim zakazoval. Casto je lepsi vysvétlit jim, pro¢ by méli jit spat, neZ jim to
naridit.

. Obzvlasté na svém prvnim turnaji (ale casto i jindy) se prvni vecer budou chtit
debatéri pripravovat. Za kazdou cenu bud’te u toho (je jasné, Ze kdyZ na turnaj jako ja
vezete pét tym, pak nemuzZete realné byt vzdy s kazdym). A je jasné, Ze spousta z vas
nejezdi na turnaje aby se tam po vecerech ptipravovala s debatéry. Ale upfimné -
nemiiZete ten Cas vyuzit Iépe. Neni ani tak podstatné, jestli tém debatériim opravdu
pomtuzete, hlavné ziskate jejich divéru a oni budou védét, ze vam na nich zalezi. A navic -
kdyz se pripravuji, tak nevyvadéji hlouposti.

. SnaZte se, aby debatéfi jeli na turnaj co nejdiive - podatilo se mi zatim dostat
novacky vzdy na prvni turnaj (a podotykam, Ze anglicky). M4 to fadu vyhod: nauci se tam
toho hodné, zacne je debata vic bavit a poznaji se také mezi sebou navzajem. Jasné,
prohraji pravdépodobné skoro vSechno, ale kdyZ jim to dobte podate, tak jim to vadit
nebude.

. Zajimejte se o své debatéry, chod’te za nimi a ptejte se jak dopadli, motivujte je
apod. Prosté at maji dojem, Ze na tom turnaji nejsou sami.

7) Jednotlivé schiizky

Zacnu zcela tradi¢nim rozloZenim - mate novacky a potiebujete je naucit zaklady
Karla Poppera. Navic chcete, aby jeli na prvni turnaj, tudiz mate dost malo ¢asu. Realné
miuZete mit tak Sest schiizek, béhem kterych musite vysvétlit, jak funguje debata. Pokud
jich mate vice ¢i méné, pokuste se tento rozpis upravit. Schiizky jsou planované na 1,5
hodiny. Vice nez kdy jindy se tu jedna spiSe o napady, jak to resit, a rozhodné existuji jiné
stejné dobré (ne-li lepsi) zplsoby. Celkoveé se snazim, aby i v prvnich schtizkach alespon
50% casu pracovali debatéri (a ne jen sedéli a poslouchali, co jim kou¢ povida).

1. schizka - uvod:

Po pravdé ji mlzete vynechat, ale nedoporucuji to.



Cil:

Seznamit se s debatéry, ujasnit si priibéh roku a vytvorit v debatérech ocekavani
prijemné straveného ¢asu na debaté.

Pribéh :

Piredstavte se : Budete travit s lidmi v klubu minimalné rok, takze neni od véci, kdyz o
vas néco budou védét. Idealni je fict jim své debatni/koucovské zkusSenosti, aby méli
pocit, Ze své praci rozumite. Mate je ucit prezentacnim schopnostem, takZe at to néjak
vypada! :) Cca 5-10 minut

Piredstavovani debatéri : Tady existuje nékolik riznych zplsobi. MiZete je nechat
predstavit sami sebe ¢i svého souseda. Vzhledem k tomu, Ze jsme na debaté, zkuste to
koncipovat jako jednoduché rétorické cviceni — alespon si poprvé mizou debatéri zkusit
postavit se a mluvit pied publikem. Cca 20-30 minut

Brainstorming ocekavani : Je dobré si ujasnit, co debatéri od této ¢innosti cekaji - vy
sice miiZete mit obecnou piedstavu, ale neuskodi, kdyz si to oni zformuluji dohromady.
Dejte jim par minut na premysleni, napiSte véci na tabuli a zkuste z vyjmenovanych véci
vytvorit vétsi celky. Nasledné pak muzete nechat probéhnout diskusi, co z toho je
nejpodstatnéjsi. Cca 30 minut

Brainstormig pravidel : Kazda skupina se idi néjakymi pravidly - je dobré si je na
zacatek pojmenovat, aby nevznikaly problémy. Zkuste si s debatéry vytvorit seznam
pravidel, ktery budou vSichni dodrZovat. MiiZete to nahradit vlastnim prednesenim

pravidel. Cca 15 minut

Organizacni véci : Predejte si Cisla, maily apod. Vysvétlete debatértiim, co vSechno po vas
mohou chtit. Je dobré jim to vytisknout a vSem piedat. Zde je také idealni ¢as vybrat si od
debatéri potiebné informace (datum narozeni, ¢islo OP, trvalé bydlisté, telefon, mail).

Nejjednodussi je poslat seznam. PozZaduje-li vase $kola souhlas rodici s ucasti mladeze
na turnajich, rozdejte jim k tomu formulare. Cca 5 minut.

Pokud vam zbyde ¢as, muzete si s debatéry zkusit néjakou hru (naméty na hry jsou v
priloze, jejich mnozstvi bude snad postupné nartstat). Plati i pro ostatni schiizky -
vyplati se vZdy mit néco po ruce...

2. schuzka - afirmativni linie
Cil:

Cilem této schiizky je naucit debatéry chapat strukturu argumentu a jak takovy argument
vytvorit. Ze zac¢atku budou mit tendenci vynechavat logické kroky a tudiz prednaset
argumenty v par vétach. Je tieba tedy ukazat, které vSechny kroky musi vysvétlit, aby byl
argument platny. Jednak jim vysvétlete klasickou PVDZ strukturu (dle Katechky
memotechnickd pomiicka Peti¢ni Vybor Déti Zemé), ale to neni zdaleka vse. Kazdé
vysvétleni se totiz sklada z nékolika na sebe navazujicich krokt (od predpokladi, az k
hlavnimu tvrzen{ argumentu) - snaha je, aby se s tim szili a naucili se v§e dostatecné



vysvétlovat. Tato schiizka je koncipovana pro zacinajici debatéry - zkuSenym dejte
néjakou jinou praci (cviceni pod vedenim nejzkuSenéjsiho, pripravu, debatu), jinak se
budou nudit.

Pribéh:

Cviceni - Rozstiihané argumenty : Toto cviceni se mi velmi osvédcilo pri uceni
novacku. Sepiste argument na néjakou jednoduchou tezi v cca péti logickych krocich a
rozstithejte ho. Debatéii maji za kol sestavit tyto ¢asti za sebou tak, aby davaly smysl (je
dobré tam zakomponovat i néjaky dlikaz). Pokud mate hodné lidi, nechte je pracovat ve
skupinkach. Miizete bud’ pro kazdou skupinku udélat vlastni argument, nechat vSechny
délat jeden a ten samy, a nebo pripravit nékolik verzi. Pozor - Casto zjistite, Ze existuje
vice spravnych reSeni. Cca 20 minut

Prednaska - Struktura argumentu : Jednoduse vysvétlete jak vypada takovy argument.
Je dobré vSechno ilustrovat na prikladu. Ten si dopiedu promyslete a nespoléhejte na to,
Ze to vymyslite z voleje (1ze uvést jeden z rozstfihanych argumentt). Na zavér neni od
véci tento argument pirednést v celku. Cca 15-20 minut

Spolecna tvorba argumentu : Zadejte tezi a zkuste spolu s debatéry udélat na tuto tezi
argument. Nechte je, at sami vymysleji logické kroky a kdyZ jim tam bude néco chybét,
pomoci otazek je nasmeérujte. Cca 15 minut.

Pirednaska - definice v debaté : Vysvétlete k Cemu jsou definice a jak se pouzivaji.

vivs

rozumneé tezi. Nesnazte se je zahltit tunou teorie. Cca 10 minut

Vytvareni definic : Napiste na tabuli nékolik témat a nechte debatéry dohodnout se,
ktera slova je treba definovat + jaké jsou mozné definice téchto termint. Hlavné jim
vysvétlete, Ze cilem neni prinaset "slovnikové definice", ale zuzZit tezi tak, aby se dala
debatovat. Cca 15 minut

Vytvoreni afirmativni linie : [dedlné na stejnou tezi, na kterou jste uz spolu vymysleli
argument, vytvoite dohromady afirmativni linii. Neni podstatné, aby byla silna.
Jednotlivé argumenty rozepisujte co nejpodrobnéji. Tuto linii si zapiste, bude se hodit na
dalsi schiizce.

UKol : ZaleZi na vas, jestli chcete davat domaci tkoly (a jestli je debatéfi budou plnit).
Pokud ano, tak toto je idealni prilezitost — zadejte debatériim tezi(e) a nechte je vytvorit
afirmativni linii (co nejpodrobnéjsi). Idealni je si ji nechat poslat mailem, at' tim netravite
zbytecné moc ¢asu na dalsi schiizce.

3. schiizka - negativni vyvraceni
Cil:

Naucit debatéry, jak se vyvraci argument. VZdy se snazim, aby vidéli jednotlivé logické
kroky, které musi pti sestavovani argumentu udeélat, pak pro né totiz bude mnohem



jednodussi tento argument vyvratit. Zjistil jsem, Ze i Uplni zacatecnici dokazi vyvracet
argument na vice urovnich, pokud jim to spravné vysvétlite.

Priubéh :

Prednaska - vyvraceni argumentu : Jednoduse jim ukazte, jak se vyvraci argument.
Vysvétlete jim, Ze mohou vyvracet predpoklady, jednotlivé kroky na né navazujici i zaveér
argumentu. Je dobré si pripravit vhodny argument na demonstraci. Nezapomerite jim
fict, Ze pokud vyvraceji argument na vice urovnich, staci jim vyhrat jen jednu troven, aby
byl argument vyvracen (klasicka metoda "even if" = naptiklad "vase predpoklady jsou
mylné a i kdyby nebyly, tak z nich vyvozujete zcela nespravné zavéry"). Cca 20-30 minut.

Spolec¢né vyvraceni afirmativni liniie : PouZijte linii, kterou jste si na minulé schtizce
vymysleli. Jdéte argument po argumentu a snazte se dohromady prijit na co nejvice
zpusobi jak tyto argumenty vyvracet. Nakonec mutzete jednoho debatéra nechat
prednést to, co jste vymysleli, jako klasickou prvni negativni fec. Cca 20 minut.

Cviceni - analyza afirmativni linie : Velkou ¢ast schopnosti vyvracet tvoii schopnost
porozumét afirmativnim argumentiim. Na to je pravé zamérené toto cviceni - jeden
clovék prednese argument (¢i celou prvni fe¢) a debatéri maji za ikol ho rozkouskovat
na jednotlivé Casti (obzvlasté pokud to bude zacatecnik, tak tam nékteré kroky budou
chybét a oni si je budou muset domyslet). Vhodné pro samostatnou praci ¢i ve dvojici.
Opakujte dle potreby :)

Dalsi mozna cviceni a hry naleznete v ptiloze.

Pirednaska - napadani definic : V debaté je par nudnych véci a tohle je jedna z nich,
bohuzel se tomu nevyhnete. Vysvétlete jim, jak a kdy se napadaji definice. Bud'te strucni,
pokud je zahltite hromadou teorie, pristé vam neprijdou. Cca 15 minut

Cviceni - napadani definic : Dejte jim (idealné vytisténé) priblizné 10 nadefinovanych
tezi, z nichz nékteré budou nadefinované podle pravidel a jiné ne. Jejich tikolem je
samoziejmé poznat, ve Které tezi jsou definice v rozporu s pravidly (neférové,
nerozumné) a vymyslet, jak je napadnout a ¢im je nahradit. Toto cviceni je vhodné
opakovat do té doby, dokud nedokazi na prvni pohled rozpoznat neférovou definici. Cca
20 minut.

4. schiizka - KO a role druhych mluv¢ich, minidebata
Cil :

Konec¢né miiZete zacit debatovat. Snaha je postupné dostat debatéry do debaty, aby se s
ni vZzili a nové véci pridavat po jedné. Proto také zatim nemam nikde kritérium ¢i tireti
feci - prilis teorie debatéry na zacatek zmate a znudi.

Pribéh :



Pirednaska - KO a druhé reci : Tady se bohuzel prostému vypravéni nevyhneme - obé
dvé tyto véci potirebujete nez zacnete debatovat a dost dobre se nedaji bez skutecné
debaty trénovat. Neni treba debatéry zahlcovat tim, kdo se v normalni debaté pta koho,
protoze stejné budeme debatovat bez tretich rec¢nikli. Mate-li dva zkuSené debatéry, tak
je nechte predvést fec a na ni navazujici KO, aby méli ptedstavu, jak to vypada. Cca 30
minut

Cviceni -rehabilitace : Po pravdeé jsem toto cviceni jeSté nezkousSel, takze nevim, jestli
ho mam doporucovat - JednoduSe nechte probéhnout A1 a N1 na jeden argument (tzn.
feci tak 2,5 minuty) a pak nechte vSechny individualné premyslet nad tim, jaka by mohla
byt reakce A2. Dejte to nakonec dohromady a diskutujte nad nejsilnéjSim zptisobem
rehabilitace. Cca 20 minut.

Zkracena debata : Je to tady, nechame lidi debatovat:) Jak jste asi pochopili, nebudou tu
3. reci, vétSinou také vynechavam kiizové otazky na druhé mluvci. Pripravny Cas je
mozné obéma stranam zkratit tak o 2 minuty. Nestihate-li, zkrat'te i délku feci, ale ze
zkuSenosti vim, Ze naprosta vétSina zacatecnikl stejné nenaplni cely ¢as. Doporucuji
nechat je pripravit doma (debatuje se po dvojicich, takZe pro né neni tak tézké se sejit),
at neztracite na schiizkach cas. Pokud se nemiiZete spolehnout na to, Ze vam ty dvojice
opravdu prijdou, ¢i se na pripravu vykaslou, budete holt muset obétovat néjaky ¢as na
jejich pripravu. Tezi vyberte velmi lehkou (napftiklad Zivot ve mésté je lepSi neZ Zivot na
vesnici, muZzi maji leh¢i Zivot nez Zeny, Zijeme lepsi Zivot nez nasi predkové).

Po debaté bud'te EXTREMNE pozitivni - vzhledem k tomu, Ze to pro né bude prvni
debata, tak nebude vypadat nijak dobte, presto je klicové je hodné chvalit. Diikladné
rozeberte chyby, které délali - hlavné ty, které souvisi s jiz probiranymi tématy. Cca 40
minut.

5. schiizka - Kritérium a typy tezi, debata
Cil:

v vy

Toto je vZdycky ofiSek, kritérium je asi nejtézsi soucast debatni metodiky. Bohuzel se bez
néj debatéri neobejdou, takze vzhiiru do toho:)

Prubéh :

Zde mate dvé moznosti - pokud se minula debata povedla a mate pocit, Ze debatéri
zvladaji vSechno bez vétsich problémt, miiZete zacit kritériem, a nasledné je nechat
debatovat uz s nim. Pokud se vam zd4, Ze by jeSté potrebovali trochu tréninku, tak jim
radéji dejte na zacatek debatu stejnym zptisobem jako tu minulou, a vysvétlujte
kritérium az pozdéji.

Piednaska - typy tezi : Tady neni moc co vysvétlovat, spiS debatériim dejte néjaké
voditko, aby mohli rychle poznat jednotlivé typy tezi(hodnotové, navrhové a faktické).
Vysvétlete, v ¢em se lisi a jak se debatuji (stru¢né). Cca 10 minut.

Cviceni - typy tezi 1 : Dejte debatériim deset tezi (idedlné vytisténych), jejich ukol je
poznat typ teze. Dejte to dohromady a vysvétlete. Cca 10 minut.



(Cviceni - typy tezi 2) : Dejte debatértim zase asi deset tezi, jejich ikolem je nejen
poznat co je to teze, ale i prevést ji na ostatni typy (ptiklad : ndvrhova teze "Na Skolach
by mély byt zavedeny Skolni uniformy" se da prevést na hodnotovou "Zavedeni Skolnich
uniforem je prospésné” i na faktickou "Zavedeni skolnich uniforem zvysuje kvalitu
vyuky"). Cca 20 minut (davam to do zavorky, vzhledem k délce to mtZete nechat na

nékterou dalsi schlizku ¢i vynechat cviceni 1).

vvvvvv

Existuji dvé varianty - vysvétlit to diikladné a do vSech podrobnosti ¢i podat debatériim
zjednodusujici vyklad (ktery neobsahne vSechno, ale umozni jim debatovat). V prvnim
pripadé urcité nestihnete debatu. Ja se klonim ke druhé moznosti - jen reknu debatériim
jak ma kritérium vypadat, kdy ho pouzivat, a Ze k nému musi vztahovat. V pripadé, ze
narazi jako negace na kritérium, které prili§ nahrava afirmaci, tak jim doporuc¢im ho
nechavam az na dalsi schlizku (nékdy po turnaji). Dtivod je prosty, nechci je nudit
nadbyte¢nym pirednasenim teorie ze strachu, Ze mi na dalsi schtizku neprijdou... Cca 15
minut.

Cviceni - kritérium : Dejte jim 10 navrhovych/hodnotovych tezi (idealné napsané na
tabuli) a ve skupiné vymyslejte vhodna kritéria. Zkuste udélat diskusi nad tim, co by bylo
vyhodnéjsi. UkaZte také debatériim, Ze a¢ mize byt kritérium velmi silné, ¢asto se k
nému vSechny argumenty nevztahuji, coz ho ¢ini hlire pouzitelnym (Casto silny argument
nepasuje do Kkritéria). Cca 15 minut.

ZKracena debata : Jako na minulé schizce.

6. schuzka - tieti ireci, debata
Cil :

Posledni véc, kterou debatéfi potrebuji zvladnout, neZ budou moci debatovat
opravdovou KP debatu, jsou tieti Fe¢i. Nechavam jejich vysvétlovani az sem, protoze
debatér nemiize pochopit, jak délat teti fe¢, dokud si nezkusil alespon par debat. Navic
to pomaha debatériim zafixovat si, Ze tieti e je zcela jina nez ty dvé predchozi a
nebudou pokracovat v argumentaci (vyzkousSeno).

Prubéh :

Zkracena debata - jako drive, ale nedavejte hned rozhodnuti.

Ukazkové 3. reci - Vy, nebo hodné zkuSeny debatér na vaSem klubu predved'te, jak maji
vypadat 3. FeCi na obé strany. Az poté dejte rozhodnuti zkracené debaty (nechcete jim
preci napovidat:) ). Cca 15 minut



Prednaska - 3. reci: Vysvétlete debatériim, jak ma vypadat 3. fe€. Rovnéz je dobré jim
Fict, na co vSechno se v debaté koukat. Neni od véci jim dat vytistény papirek s navodem,
jak sestavit dobrou trojku (=co vSechno miiZe byt dtivod k vyhie debaty a tudiz obsah 3.
feci). Cca 20 minut

Pirednaska - Pribéh celé debaty: Mate uz vSechny stripky a jen to sloZte dohromady -
vysvétlete debatériim kdo se koho pta na KO, jaké jsou casy reci a ptripravy apod. Cca 5
minut.

Dalsi schiizky :

Mame to za sebou - po mésici a piil jsme Gspésné zvladli naucit debatéry zaklady
debatovani KP. MiiZe se vam to zdat jako dlouha doba (a miZete to samoziejmeé ucit
vyrazné rychleji), ale diraz zde byl prevazné na to, aby debatéri stihli pochopit vSechno,
co je potreba a zarover je to bavilo. Pokud z jakéhokoliv dlivodu nechcete vézt debatéry
na prvni turnaj, pak mate moznost zvolnit a vic procvicovat, probirat s nimi i rétoriku a
podobné véci. Pokud jste zacali pozdé a mate do prvniho turaje méné ¢asu, musite
vypustit nékteré debaty a metodiku nahustit. KdyZ vam zbude jesté 1-2 schiizky pred
prvnim turnajem, doporucuji bud’ je vénovat na rozbor tezi (viz dale), nebo udélat
klasickou debatu se v§im vsudy.

Po turnaji mate celkem volné ruce - zalezi na tom, v ¢em maji debatéri slabiny, a také
jaké maji od debatniho klubu o¢ekavani. Urcité stoji za to obcas debatovat, ale systém
debata kazdou schiizku se mi iplné neosvédc¢il. Casto je lepsi dat zkracenou debatu
(kratsi feci) + néjaké cviceni (spousta debatéri ma problém se zlepSovat pouze pomoci
ustniho feedbacku a budou vam své chyby opakovat neustale). Doporucuji ucit debatéry
také fakta a porozumeéni spoleceskym problémuim, ne jen debatni dovednosti (=udélejte
jednou za €as néjakou tématicky zamérenou schiizku).

8) Koucovani anglického klubu

Obecné je celkem jedno, v jakém jazyce se debatuje, presto je tézsi kouCovat v jazyce,
ktery pro debatéry neni matersky. Proto jsem se rozhodl vloZit sem tuto kapitolu, abych
poradil potenciadlnim kou¢lim, jak prekonat strach debatért z ciziho jazyka.

—Na debatovani v anglictiné nepotrebujete umét skvéle anglicky! Spousta debatért (ale i
jejich koucd) se domniva, Ze bez perfektni znalosti jazyka se neobejdou. Debata neni
soutéz v tom, jak dobie dany ¢lovék umi anglicky, ale zptisob, jak se tento jazyk naucit!
Troufnu si tvrdit, Ze cca 80% gymnazisti v CR, ktef maji angli¢tinu jako hlavni jazyk,
mohou debatovat anglicky.

—Je dobré zacit debatovat v Cestiné - preci jen je ten jazyk dalsi prekazkou. Na druhou
stranu neni problém i pro naprosté novacky si dat 2-3 debaty cesky a pak jet na turnaj
debatovat anglicky.

—Snazte se byt co nejpozitivnéjsi - casto se vam stane, Ze debatér si nebude moci
vzpomenout na slovicko (v tom pripadé mu ho jako rozhod¢i feknéte) nebo ta re¢ bude



znit fakt hrozné. Z moji zkuSenosti staci tak pil roku az rok debatovani v anglictiné, aby
se uroven mluveného projevu vyrazné zlepsila - takzZe je to treba pretrpét.

—Metoda "pojd’ si to zkusit" - asi nejlepsim zptisobem jak studenty primét debatovat v
cizim jazyce je premluvit je, at si to na schiizce zkusi. Nasledné je musite opravdu hodné
pochvalit, aby méli dojem, Ze byl pokus tspésny (klidné si to nacvicujte doma pred
zrcadlem:) ).

—Bud'te vytrvali a presvédcivi - je jasné, Ze vétSina debatért bude ze zacatku radéji
debatovat ¢esky. Clovéka to pak 14ka Fict si : "No tak co, kdyZ cht&ji ¢esky, tak jim v tom
nebudu branit". VétSinou staci dosti dirazné vysvétlit vSechny vyhody debatovani v
anglictiné a ukazat debatériim, Ze soucasné tézkosti se jim mnohonasobné vrati a oni
vyméknou.

—0Obecné nebud’te - co se tyce jazyka - pedanti. Gramatické chyby jsou naprosto normalni
a na debaté opravdu neni ¢as vysvétlovat anglickou gramatiku. Osobné sice na vyrazné
chyby upozoriiuji, ale vZdy jen jako na drobnost, ktera nema sanci ovlivnit debatu.

—Zakazte lidem s hodné dobrou angli¢tinou se predvadét. Existuji debatéri, ktefi se snazi
vyuzit jazykovou prevahu nad soupefem a pouzivaji slova a fraze, kterym druhy tym
nerozumi. Vysvétlete jim, Ze cil jejich feci je, aby jim vSichni rozuméli, a Ze debata je
souboj myslenek, ne slovni zasoby.

9) Jak koucovat niZsi gymnazium aneb ,Stromek se ma
ohybat, dokud je mlady“

Je tomu uz néjaky ten patek, co se v ceské debatni lize zacal prosazovat trend
koucovani studentl niz§iho stupné viceletych gymnazii (tj. ve véku 11 az 14 let).
Najednou se ukazuje, Ze s dobrou piipravou muize uspét kazdy, at uz mu je dvanact nebo
osmnact. To se sice hezky tika, ale - jak na to? Jak dostat mladé lidi k debaté, kterak je
presvédcit, Ze ,prace” neni sprosté slovo, a jak z nich vychovat budouci debatni
nadSence?

Jak dostat potencidlni debatéry na prvni schiizku?

Je jasné, Ze Cernobily letak v kouté na nasténce je nezaujme. Pridejte fotografie,
vtipna hesla, rozvéste plakaty po Skole, obejdéte tiidy, reknéte par slov do rozhlasu a
hlavné - nikdy neopomijejte Skolni Septandu. Soucasni debatéii maji prece mladsi
sourozence, bratrance, sestrenice, kamarady, etc., které mizete zapojit.

KdyzZ uz vdm na tivodni hodinu nékdo pfrijde, je z poloviny vyhrano. Rozdejte
pritomnym po ¢tverecku ¢okolady (s plnou pusou vdm nebudou skakat do reci) a



zacnéte. Zde plati snad jen jedno pravidlo: Bud'te strucni. Delsi veselé pribéhy z debat
jsou v poradku, dvouhodinova prednaska o roli negace ne. Neutlucte prvotni jiskry zajmu
predc¢itanim pravidel, nebo vysvétlovanim, jaké jsou typy tezi. Vice nez kdekoli jinde zde
plati, Ze debata musi byt predevsim zabava. Na kazdou dalsi hodinu si pripravte alespon
jednu novou (!) hru [viz priloha] a jinak chvalte, chvalte, a zase chvalte. (Musite se smifit
s tim, Ze u nékterych ,déti“ bude tspéch, kdyz po roce tvrdé prace budou schopné mluvit
dvé minuty, aniz by se propadaly hanbou.)

Jak zdjistit, aby prvni schiizka nebyla i tou posledni?

Moznosti je nespocet. Nékoho ,zahackujete” vypravénim o prestiznich soutézich
na druhém konci svéta, jiného nadchne poznavani novych lidi na ¢eskych turnajich,
nékomu staci ke stésti vidét své pokroky a zlepSeni. Méjte ovSem na pameéti, Ze spousta
debatérti vam bude chodit na hodiny za tii zakladnich divod{, které vam (pro tcely
debatovani) nevyhovuji:

- Mam rad(a) svého kouce a ostatni debatéry. Debata je k nasim schlizkam nutné zlo.
- Bavi mé hry, ale debatni pravidla se mi zdaji ptili§ omezujici a nesmyslna.

- Chodim na debatu, protoze tam chodi moje nejlepsi kamaradka (obzvlasté u divek).

Co s tim?

Ve vétsiné pripadl nastane jedna ze dvou situaci: Bud’ si studenti uvédomi, co jim
debata dava a ziistanou (takze nemusite nic resit), nebo odejdou a vam - s trochou Stésti
- zlistanou jen ti skute¢né zapaleni pro argumentaci. Ale ani odchod zde neni
katastrofou, myslete na to, Ze kdo ve dvanacti ,skoncil“ s debatou, se miize pohodlné v
patnacti vratit a jit vyhravat ligu. Nikdo neni ztraceny ptipad. Nikdy.

Na druhou stranu, budete-li dostate¢né kreativni pii tvorbé her, vymysleni
vtipnych tezi (a ¢as od ¢asu upecete/koupite ,détem“ néco dobrého na zub),
miiZete si byt jisti, Ze pro debatu vychovate minimalné pétinu z téch, kteri prisli
na uvodni hodinu. A to uz za to stoji.

Jak primét vase nové ,déti“ pracovat (tj. pripravovat se na debaty)?
Zacnéte zvolna. Pocitejte s tim, Ze vétSina jedendactiletych (pravda, nékdy ani
devatenactiletych) si nepiecte ¢lanek v The Economist a nefekne vam sviij nazor na
politicko-ekonomickou situaci v Kazachstanu. Hledejte témata, ktera je budou bavit, a na
ktera existuji zdroje informaci v éeském jazyce. At zkusi najit, kolik lidi v CR sleduje
telenovely - a hned mate material na debatu. [Telenovely $kodi spole¢nosti]

Dalsi dilezité pravidlo: Mluvte s nimi. Ptejte se, co debatéry zajima a o cem se
chtéji néco nového dozvédét. Pokud nechtéji debatovat o trestu smrti, nenut'te je, ale
najdéte jinou tezi, ve které se budou stretavat stejné nebo podobné hodnoty.



V krajni nouzi se koneckoncti miiZete peclivé pripravovat vy a poté svym
debatérim formou hry, soutéZe, nebo treba prezentace své védomosti predat, coZ ovSem
neni dlouhodobé udrzitelna situace, protoze linii na turnaj jim uz vymyslet nemizete.
Pro novacky nebo opravdu malé , déti“ jest toto ovSem cestou nejschidnéjsi.

Priloha - Debatni cviceni

Sem se pokusim umistovat riizna cviceni, ktera se na schtizce daji délat. Prosim vSechny,
kdo maji néjaka dalsi v rukavu, aby mi je poslali - doufam, Ze se tato ¢ast bude neustale
rozsirovat. Snad zde naleznete inspiraci a pomiize vam to v uceni vasich debatért.
Neopakuji zde cviceni, ktera uvadim v kapitole 7, takze mrknéte i tam.

Cviceni zamérena na styl

Mluveni beze strachu - Toto je cviCeni zaméfené na uplné zacatecniky, kteti se stydi
vystoupit pred lidmi a mluvit (a navic k tomu argumentovat na téma, ve kterém se
nevyznaji). Nechte je si pripravit 2-3 minutovou fe¢ na cokoliv, o ¢em maji pocit, Ze néco
veédi (konicek, Skola, zaZitek etc...). Snaha je, aby mluvili co nejptirozenéji a zbavili se
ostychu. Po redi jim dejte tak 2-3 rady co zlepSit a nechte je mluvit znovu (mezi tim mluvi
ostatni). MiiZete vyuzit na zacatku debatniho roku - obsah vam pomiiZe debatéra lépe
poznat.

Cas - cca 10 minut na debatéra

Cisla - Debatér ma za tkol fikat ¢isla od jedné do deseti (dvaceti) a béhem toho ma za
ukol ménit styl jakym to rika (napriklad z klidného na nastvany, dramaticky, dojemny,
rychly apod). Cilem je, aby si uvédomili, Ze k vyjadfovani nemaji pouze obsah své reci, ale
také zpisob, jakym mluvi.

Poezie - Prineste si na debatni schiizku sbirku néjaké poezie a dejte debatértim na
vybér, kterou basen budou chtit pied ostatnimi prociténé odrecitovat. Osvédceny je
Baudelaire ¢i Morgenstern.

Cas - cca 3 minuty na debatéra

Stylové chyby - Toto je velmi oblibené cviceni, které navic debatéry vétSinou bavi - na
listecky napiste rizné stylové chyby, které debatéti casto délaji (nedostatek ocniho
kontaktu, mluvi moc rychle, potichu, Zddna gestikulace, moc gestikulace, nudny projev
atd...). Kazdy ma za ukol si vytahnout listecek a pak mluvit na néjakou tezi s danou
chybou. Ostatni maji za tikol hadat, jakou chybu dany clovék predvadi.

Cas - cca 5 minut na debatéra



Role - Na listecky napiste tezi a z jaké role o ni bude debatér mluvit (napt. knéz o
potratech, ekologicky aktivista o stavbé dalnice, politik o stavbé dalnice, smazka o
legalizaci marihuany atd...). Debatér se ma vzit do dané role a snazit se své vystupovani
prizpisobit. Cilem je, aby se debatéri naucili premyslet nad tim, jak jejich re¢ vypada.

Cas - cca 5 minut na debatéra

Emoce - Nechte debatéry fikat prvni reci na rizna témata. Na cedule si napiste rtizné
emoce (rozhoic¢eni, smutek, veseli, strach, pohrdani atd...) V priibéhu reci zvedejte rizné
cedule (2-3 na fec) a debatér ma za tikol tuto emoci ve své reci plynule predvést.

Cas - cca 5 minut na debatéra

Dramatické mluveni - Zadejte debatériim jedno téma (ne debatni tezi, napriklad
vzdélani, doprava, lidska prava, vecere) a jejich tikolem je 1-2 minuty mluvit na toto téma

..........

vvvvv

Velmi vhodné pro lidi, ktefi maji nudny projev bez kouska emoci.
Cas - 3-5 minut na debatéra

BreZnévova fec - Breznév byl znam svymi hlasitymi projevy. Toto cviceni je zacilené na
debatéry, ktefi mluvi prilis potichu a nesméle. Debatér si pripravi Al fec, ¢i jen jeden
argument a prednese ho svym koleglim z velké vzdalenosti. Idealni je pres celou tridu ¢i
nékde venku. Ostatni jej/ji napjaté poslouchaji a par z nich ma ¢as od ¢asu za tkol
napadné se nahybat dopiedu (ve snaze ilustrovat, Ze dobie neslysi) ¢i si dat ruce k usim
(aby 1épe slyseli mluvciho). Uvidite, Ze hlasitost projevu Vasich svérenci se zvysi.

Cas - 3-5 minut na debatéra

Uspora ¢asu - Toto cviteni je vhodné pro debatéry, ktei'i mluvi moc pomalu & vysvétluji
véci priliS obsahle. Dejte danému debatérovi prvni afirmativni fe¢ na 6 minut. Nasledné
mu c¢as postupné zkracujte na 4,3,2 minuty. PouZitelné pro individualni praci, nebo pro
malo debatérii na klubu.

Cas - 15-20 minut na debatéra

Pevné dany ¢as - Toto neni ani tak cviceni, jako spise debatni technika - pomaha
debatérim, ktefi maji problém s ¢asovou organizaci vlastni reci. Dejte jim za tkol pri
normalnich debatach zapsat si predem, kolik ¢asu chtéji na kterém argumentu (a na
uvodu reci) stravit. [dealni je nechat si to napsat na papirek a pak jim signalizovat, pokud
tento Cas prrekroci. Ze zkuSenosti vim, Ze po 5-10ti fecech si zvyknou organizovat si €as a
kvalita reCi se rapidné zvysuje.

Probud rozhodciho - Debatér ma za kol prednést prvni minutu své reci na libovolnou
tezi, ovSem nesmi zacit ,dobré rano damy a panové*“ - snazi se zaujmout! Je to idealni pro



tréninky opening lines na World Style, ptipadné jako pomiicka pro nejisté debatéry, kteri
nevédi ,jak zacit”.

Cas - cca 3 minuty na debatéra

Slovni vycpavky - Témér kazdy pouziva slovni vycpavky, ale vétSinou si to
neuvédomuje - toto je zpisob, jak je to odnaucit. At uz béhem klasické debaty, nebo
béhem reci zamérené primo na to, jim v okamziku, kdy pouZiji slovni vycpavku (ehm,
vlastné, takze, damy a panové...) udélejte biit, tlesknéte i cokoliv, co vam prijde vhodné.
Po chvili se nauc¢f ddvat pozor na tento nesvar. Pozor, nenf zcela vhodné pro zac¢inajici a
nesebevédomé debatéry.

CviCeni zamérena na argumentaci

Brainstorming - Technika pouzivana v mnoha oborech. Cilem je dosdhnout co nejvice
napadd, proto je v pribéhu zakazana kritika a autocenzura i téch nejvétsich blbosti(teda
pokud je nékdo zamérné nevymysli), stejné tak neni zdhodné o jednotlivych myslenkach
dale premyslet. Da se pouzit v ramci tymu pred zac¢atkem pripravy (=vSichni si sednou a
10 minut individualné brainstormuji, pak to daji dohromady), nebo béhem klubové
pripravy na néjakou tezi (at uz individualni brainstorming, nebo kolektivni). Na konci je
treba se nad napady zamyslet, vyskrtat blbosti a duplicity a zformulovat je do vétsich
celkd. Da se pouzit i pro vytvareni definic, kritéria, etc...

Argumentacni boggle - Zadejte tezi (at uz kterou chcete pripavit, nebo jen tak na
procviceni). Dejte debatériim 5 minut na to, aby vymysleli co nejvice smysluplnych
argumentl na danou tezi (smysluplnost musite ohodnotit vy). Kazdy, kdo ma argument,
se kterym neprisel nikdo jiny (koncipovano pro cca 5 lidi, pokud jich mate vic, mizete
stanovit maximalni pocet lidi, ktefi s nim maji prijit) dostava bod. Opakujte dle potieby,
nakonec mate vitéze.

Rychla priprava linie - Kazdému debatérovi zadejte jinou tezi a dejte jim deset minut
aby vymysleli linii (jen definice, kritérium a nazvy 2-3 agumenti). Nakonec kazdy
prednese a ostatni kritizuji. Chcete-1i debatérim pomoct v neptipravenych debatach,
nechte je si vSechno zapisovat a nosit s sebou.

Principy - Princip je zakladni mySlenka (par slov), ktera by méla stat za kazdou linii
daného tymu (napiiklad v tezi o geneticky modifikovanych organismech miize mit
afirmace princip, Ze GMO jsou kvalitnéjsi, a negace, Ze jsou nebezpecnéjsi). Dejte
kazdému debatérovi tezi a at’ prijde s principem za obé strany (vhodné pro zkuSené;jsi
debatéry). Je uzitecné si pred kazdou pripravou ujasnit, jaky princip budou debatéri
zastavat.



Skupinové vyvraceni - Zkuseny debatér (¢i kou¢) ma za tkol prednést kratkou rec (dvé
minuty) obhajujici dané téma - v zdsadé jeden argument. Nasledné debatéri po jednom
vstavaji a prednaseji riizné zplsoby jak tento argument vyvratit (maximalné 30 sekund).
Debatér nesmi opakovat to, co tekli lidé pired nim. Cilem je ukazat debatértim, kolika
raznymi zplisoby se da argument vyvratit. D4 se také pouZit pri tvorbé afirmativni linie
(s ¢im v§im mohou oponenti prijit).

Cas - cca 10 minut

Zemé logickych chyb - Toto je hra, ktera vyzaduje vétsi pripravu, ale mtze byt velmi
uzitecna. Debatéri se vziji do role hrdiny, ktery putuje magickou zemi aby nasel poklad.
Na cesté potkava prekazky ve formé ptiSer, které mu rikaji tvrzeni obsahujici logickou
chybu. Aby uspél, musi tuto logickou chybu odhalit a pojmenovat. Debatéri si po jednom
tahaji karticky, na kterych jsou tyto chyby napsany (tady je ta priprava).

Cas - cca 20-30 minut.

Logické chyby - Podobné predchozimu, ale spiSe pro starsi. Pfipravte si na papir deset
vyroki, kde kazdy obsahuje logickou chybu. Rozdejte jim ho a jejich tikolem je pftijit na
to, jaka tato logicka chyba je.

Cas - cca 30 minut

Kouc¢ nema pravdu - Kouc si pripravi vzorovou Al a N1 (pokud mozZno na tezi, o které
jeho svérenci zatim moc nevédi). Debatéri si pisi flowsheet. Nasleduje 5-10 minut, kdy
debatéii musi napsat negaci A1 (do druhého sloupce flowsheetu). Papir piehnou a kou¢
odrika vzorovou N1 (=vyvrati si svou plivodni rec). Debatéri maji opét 5-10 minut na
vyvraceni N1 (do ¢tvrtého sloupce flowsheetu). Kou¢ flowsheety vybere a do pristé
procte a opravi, nejlepsi dostane odménu :-)

Rychla reakce - Debatér C. 1 Fekne tezi a ihned vymysli jeden afirmativni argument
(nemusf to byt nutné ten nejsilnéjsi), debatér C. 2 tento argument vyvrati, vymysli jinou
tezi a dalsi afirmativni argument, etc. (teze jim miiZete davat vy, ale aZ tésné pred reci.
Cilem je naudit je rychlému vymysleni, reakcim apod...

Cviceni zamérena na vyhledavani informaci

Identifikace argumenti - Dejte debatértim ¢lanek argumentujici na néjaké téma. Jejich
ukol bude v kratkém case zformulovat vSechny argumenty, které autor pouziva, aby dané
téma obhdjil.

Cas - cca 15 minut

Hledani uziteénych diikazi - Casto debatériim trva velmi dlouho, neZ projedou studii a
najdou co potrebuji. Vysvétlete jim jak poznat, co je dileZité a co je mozné preskocit.
Nasledné jim dejte néjakou delsi studii (20-100 stranek) a kol co nejrychleji z ni
vytahnout podstatné diikazy. Vzhledem k naroc¢nosti na papir doporucuji délat u



pocitace. Je dobré u toho debatéry sledovat a rikat jim, kdyZ se nad né¢im zdrzuji prilis
dlouho. Spousta debatérii si sama na takovy text netroufne, pokud jim na schiizce
ukazete, ze to zvladnou, tak se priSté nebudou bat.

Vycuc - Dejte debatértim ¢lanek a ukol, aby sepsali vycuc tohoto ¢lanku na zhruba pétinu
jeho délky. Debatériim to mimo jiné pomiiZe si uvédomit, co je podstatné a jak isporné
formulovat. Vhodné v anglictiné, dobry domaci ukol.

Cas - cca 30 minut.

Zpravar - potrebujete radio nebo pocitac. Pustte debatériim zpravy, nechte je si
zapisovat, co bylo rec¢eno a potom je v ndhodném potadi vyvolavejte. Jejich hlavnim
ukolem je co nejlépe postihnout obsah zprav bez zbytec¢nych vycpavek a balastu. Ostatni
bedlivé poslouchaji a po skonceni projevu komentuji, zda doty¢ny/a debatér/ka obsahla
vSe dtlezité, ¢i zda by néco dalsiho pridali. Stridejte je nejlépe po jednotlivych zpravach.
Cca 20 minut.

Kdo najde diiv - Na toto cvic¢eni potiebujete pocitace a pripojeni k internetu. Nejdrive
vysvétlete lidem, jakym zplisobem vyhledavat informace na internetu. Nasledné
zadavejte ikol najit danou informaci (gramotnost v Zimbabwe, pocet zastielenych v USA,
mnozstvi vojaka v Afganistanu...). Kdo najde informaci nejdrive (véetné diivéryhodného
zdroje), dostava bod.

Cviceni zamérena na specifika formatu

Treti Feci - Toto cviceni vétSinou pouzivam po piednasce na téma treti feci pro
pokrocilejsi. Vemte 4 debatéry, ktefi vam piredvedou minidebatu (jen jeden argument,
feci tak 2-3 minuty, KO 1 minuta). VSichni ostatni tuto debatu sleduji. Rozdélte ostatni na
2 Casti (af a neg). Kazdy si zkusi dat treti fe¢ shrnujici tuto debatu. Nakonec zkuste
diskutovat o tom, co byly nejlepsi napady, a jak by se dala koncipovat idealni treti fe¢ na
kaZzdou stranu.

Treti iFeci - skupinova diskuse - Zacnéte stejné jako v minulém cviceni. Misto toho, aby
debatéri prednaseli vlastni Feci, ma kazdy za ikol vymyslet co nejvice véci, které by
mohly byt obsahem této treti Feci. Sepiste napady na tabuli, diskutujte o tom, co je a neni
silné a nakonec spole¢né vymyslete nejlepsi moznou treti rec.

Pod palbou KO - Jeden debatér pirednese klasickou A1 fec. Nasledné ma na néj kazdy 3-
5 otazek, které ovSem na sebe navazuji (neptaji se na 3 odlisné véci, snazi se ho dotlacit,
aby piiznal jednu véc). Pred ptanim miZete debatéra nechat na papirek napsat, o co se v



téchto otazkach snazi. Alternativné jim to mizete dat za ukol (zase na papirku, aby to
neveédél ten, co odpovida).

Cas - cca 20 minut na jedno kolo.

Neférové definice - Rozdélte debatéry do dvojic a zadejte jim tezi. Jedna dvojice ma za
ukol prinést definici, ktera je neférova, ta druha ma pak odhalit, v cem tato neférovost
spociva a prijit s adekvatnim titokem na definici.

Cas - cca 15 minut.

Definuju, definujes, definujeme - NapiSete karticky: na kazdé bude jedno ,hlavni
slovo” (které ma debatér definovat) a pod nim pét dalsich (které debatér pti definovani
nesmi pouZzit). Onéch pét vybirejte tak, aby to bylo pét nejcastéji spojovanych slov s
hlavnim slovem.

RozS$irovani Kkritéria - Dejte debatérim tezi a k ni velmi uzké kritérium (ke kterému
miZe vztahovat jen afirmativni strana). Jejich tikolem je najit kritérium vhodné pro obé
strany, které v sobé vSak obsahuje afirmativni kritérium. Snaha je, aby tato nova hodnota
nebyla naprosto obecna (blaho lidi).

Cas - cca 20 minut

Kontradikce snadné a rychle a rychle (aneb ,Jisté, pane ministie”) - Dvojice
debatéri si vybere jednu tezi, ktera se jim libi. Jeden z nich bude pokladat kriZové otazky,
druhy bude odpovidat. (Je také moZné, aby si kazdy debatér pripravil otazky na jednu
tezi a poté je testoval na svém trenérovi.) Principem hry je pripravit si dvé sady otazek
tak, aby dotazovany nejprve tezi potvrdil, a poté ji vyvratil (a tim si protirecil).

[Napt. (velice zjednoduSené): ,Je obezita mladych lidi problém?“ - ,Méli by mladi lidé
vice sportovat?“ - ,TakZe télesna vychova by méla byt povinna?“ versus ,Mladi lidé
(starsi 15 let) si v soucasnosti mohou rozhodovat o své budoucnosti - mohou mit sex,
vybiraji si stredni Skolu... Je to tak spravné?” - ,Kdyz davame studentiim na vybér mezi
fyzikou a chemii, maji téZ pravo vybrat si mezi sportem a chemii?“]

Debatni hry a co se neveslo jinam

Kdybych vladl svétu - Jednoduchy ice-breaker uzitecny na Gplny zacatek. Kazdy se ma
postavit a v jedné vété se predstavit a rict co by udélal, kdyby vladl celému svétu. Vhodny
pro mladé debatéry. V anglic¢tiné uzitecné na trénovani druhého kondicionalu (s tim maji
debatéti vzdy problémy).

2 rady (debating alley) - Rychlé cvic¢eni, mate-1i hodné debatérii a dost prostoru.
Postavte je do dvou fad naproti sobé a zadejte jedno téma ¢i moralni dilema a pridélte



stranu obéma radam. Pak jeden po druhém maji cca 15-30 sekund na predneseni
argumentu, reakci, otdzku na druhou stranu. Samoziejmeé se stridaji debatéri z protéjSich
fad. Dobré pro zacatecniky.

Cca 10-15 minut

Proc¢?? - Toto cviceni ma za tkol naucit debatéry zdivodnovat sva tvrzeni. Kazdy by mél
prijit s néjakym tvrzenim (v zadsadé debatni tezi), kterou jim bud’ zadate, nebo si ji vybere
sam. Postavi se pred skupinu a prednese svoje tvrzeni. Na to skupina reaguje hromadné
otazkou :"Proc¢??". Na kaZdou véc, kterou fekne, skupina znovu reaguje "Proc??". VétSina
debatért se po 5-10ti zdGivodnénich dostane do tizkych. Pokud ne, tak to ukoncete a
zatleskejte jim.

Cca 3 minuty na debatéra.

Baldn - Rozdélte debatéry na skupinky po cca péti. Kazdy dostane néjakou roli (1ékar,
politik, zemédélec, prostitutka etc). Predstavuji si, Ze leti balonem, ktery klesa a je tieba
se zbavit zatéZe. Kazdy ma 1 minutu na to, aby obhajil svou dtleZitost. Poté posadka
balénu hlasuje o tom, koho vyhodi. Po chvili zase baldn zacne klesat atd... Konec hry je,

kdyz ziistanou jen 2 Zijici (nebo miiZete nechat v posledni instanci hlasovat duchy
vyhozenych).

Cca 20-30 minut.

Vypravéj - Debatér vypravi z patra dva pribéhy - jeden pravdivy, jeden nepravdivy.
Ostatni hadaji, ktery z nich je vymysleny. Trénujete tak plynulé vyjadrovani a zaroven
ukazujete, Ze 1Zi (i v debat€) se obvykle poznaji.

Cca 5 minut na debatéra

Tiskova konference - Jeden dobrovolnik je poslan za dvere. Ostatni mu mezitim urci
roli = konkrétné néjakou slavnou osobnost. Tato slavna osobnost dava tiskovou
konferenci z néjakého velice specifického dlivodu, ktery ovSsem musi debatéri vymyslet
také. [Napr-: ,Petr je Barack Obama a prichazi na tiskovou konferenci, protoze
explodovala ropna plosina v Mexickém zalivu.“]. Dobrovolnik se poté vrati a ikolem
ostatnich je klast mu takové otazky, aby s jejich pomoci postupné odhalil svou identitu i
dtvod tiskové konference. Otazky z publika musi byt zjistovaci! (ano/ne otazky) [Napr-.:
»Podporujete navrh Kongresu zakazat ropné vrty v blizkosti pobiezi?“]

Bonus: Debatér si nesmi protitecit! Pokud si protifeci, automaticky prohral.

Politické strany - Vymyslete, jaka (realna nebo fiktivni) udalost hybe ¢eskou politickou
scénou, odprezentujte ji debatériim jako problém, ktery musi vyresit. Kazdy debatér
zastupuje jednu politickou stranu, spole¢né rokuji o soucasnych politickych tématech a



snaZi se vyresit (rozhod¢im predem pripravenou) krizovou situaci. Dobte pouzitelné
pred volbami:)

Cas - dost dlouho, lze i na celou schiizku

Valley of the Green Grass - Anglicky (!) fikate, co se ve Valley of the GG nachazi a co ne,
debatéri musi prijit na princip, podle kterého véci rozdélujete. Principem je, Ze vSechna
slova se zdvojenou hlaskou patii (vaLLey, grEEn, graSS) do vesnice, zatimco ,,obycejna“
slova nikoli. Reknete tfeba: , There is a Moon, but there are no stars.”

Trip to London - Anglicky (!) rikate, jaké véci si smite, nebo nesmite vzit s sebou do
Londyna (nebo Parize, nebo kamkoli jinam), debatéti hledaji princip, podle kterého véci
rozdeélujete.

Princip 1: véci, které zacinaji na A-L ano, M-Z ne
Princip 2: véci zacinajici na iniciadly debatéra ano
Princip 3: véci koncici na samohlasku (,,apple“ ano, ,dog" ne)

etc.

Alibi - Kou¢ vymysli zlocin, urci dva ,zloCince” a posle je za dvere. Ti maji 15 minut na to,
aby si vymysleli dokonalé alibi

»Zlo¢inec” ¢. 1 je poté pozvan do mistnosti a ostatni debatéfi se snazi najit trhlinu v
jeho alibi prostiednictvim zjiStovacich (ano/ne) otazek. Po deseti minutach (nebo po
odhaleni kontradikce) je pozvan druhy ,zlocinec”, ktery téz musi zodpovédét otazky
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